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I. OPIS NOWEGO INTERFEJSU

W SCADA Pro 17 komendy pogrupowane sa w 11 ZAKtADEK:

Podstawy Modelowanie Widok Narzedzia Piyty Obciazenia Analiza ‘Wyniki analizy Projektowanie elementow Rysunki Dodatki Optymalizacja

1. Podstawy

| Basic | Modeling View  Tools Slabs Loads Analysis Post-Processor Members Design Drawings-Detailing Addons syle - (@ 3 - @
GCO +it ¥ i Q% 8 3@
N 4 — @z ~loooo - s
e ¢ a'e C / a8 (- Tl E Wi
line Cirde  Arc Polygon | Move Copy Rotate Extend-Trim Delete Amay Multiselect (() Lines circles - || Properties Numbering | Layers | Copy Paste
- - - - - - - Edit ~ Display = Level Level
Draft Edit Layers - Levels Modify DWG-DXF Clipboard

Pierwsza zaktadka zatytutowana “Podstawy” obejmuje szes¢ grup polecen:
Rysu;j

Edycja

Warstwy-Poziomy

Modyfikacja

DWG-DXF

Schowek

1.1. Rysyj

Zakfadka "Rysuj" zawiera polecenia rysowania t.j.: ./
e Linia

/OC¢®

Podstawy Modelowa

] *-U.k | Linia | Okrag tuk Wielobok
¢ Wielobok N . % i
|
. . . , , ‘
Kazda zaktadka zawiera kilka polecen, ktére moga / Linia C' Centrum . Promief

postuzy¢ do modelowania geometrii konstrukgji.

N Polilinia {0 3 punkty
@ Centrum,Promien @ Whpisany
«'.-‘

. ’ 3 Punkty @ Opisany
@ Srednica




Linia

Okrag
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Linia: Polecenie to stuzy do rysowania linii.

Linia:

Woybierz polecenia linia,a nastepnie zdefiniuj poczatek | koniec.

e Definicja graficzna: Kliknij lewym przyciskiem w punkt pierwszy, a nastepnie drugi.

e Definicja przy uzyciu komend OSNAP i wspétrzednych wzglednych/bezwzglednych:

. . . MBS X Wspdtrzedne Bezwzgledne Y
Wybierz punkt startowy, a nastepnie polecenie ™= . W oknie
dialogowym wpisz wspétrzedne. X fen) E'

EE Wepdtrzedne Wzgledne *
Drugi sposdb to wybranie komendy i wpisanie
wspotrzednych wzglednych. X (am) El
‘e
. . kresl punk i . . cm
Aktywuj opcje E)Ohact i ciicairte , a nastepnie wybierz punkt D
odniesienia. Maly kwadracik pokaze sugerowany punkt | Z€m [0 || A

wstawienia po wpisaniu odpowiednich wspétrzednych. [ Okresi purikt odnicsicnia

Polilinia: Polecenie to stuzy do rysowania tuku.

Woybierz polecenie, a nastepnie powtdrz procedure dla “Linii”.

Okrag: Polecenie to stuzy do rysowania tukéw.

Srodek, promien:
e Definicja graficzna: Zdefiniuj Srodek okregu, a nastepnie podaj jego promien.

e Definicja przy uzyciu komend OSNAP i wspétrzednych wzglednych/bezwzglednych:
Zdefiniuj srodek lub koniec okregu wskazujgc na niego kursorem, a nastepnie wybierz

. REL
polecenie *** albo
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Trzy punkty:
e Definicja graficzna: Zdefiniuj trzy kolejne punkty po obwodzie okregu.

e Definicja przy uzyciu komend OSNAP i wspétrzednych wzglednych/bezwzglednych:

Zdefiniuj pierwszy punkt po obwodzie, a nastepnie uzyj komendy ** lub " , aby
zdefiniowac dwa kolejne punkty.

Srednica:

e Definicja graficzna: Zdefiniuj dwa punkty po przeciwnych stronach srednicy kota.

e Definicja przy uzyciu wspétrzednych wzglednych/bezwzglednych: Zdefiniuj pierwszy

punkt po obwodzie, a nastepnie uzyj komendy %= lub - , aby zdefiniowa¢ drugi.

Luk: Polecenie to stuzy do rysowania tukéw.

tuk moze zosta¢ zdefiniowany poprzez ponizsze polecenia: centrum/promien, 3 punkty lub
Sredhnica.

Wielobok: polecenie do tworzenia wpisanych lub opisanych wielobokdw o okreslonej liczbie
bokdw lub okreslonym promieniu.

Wielokat wpisany:

W oknie dialogowym wpisz liczbe bokéw wpisanego

wieloboku.

Okresl graficznie lub numerycznie promien opisanego okregu. Liczba stron
. UWAGA!! Liczba bokdw nie moze by¢ mniejsza niz 3.

Wielokat wpisany X

Wielokat opisany:

Procedura zblizona do poprzedniej.
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1.2. Edycja

Zaktadka Edycja zawiera nastepujace polecenia: + 9‘;: . _,/ x b+-+-4 f:i |
, ® (. 1] o
b Przesun Przesun Kopiuj Obro¢ Wydtuz-Przytnij| Usun | Szyk Edytuyj Q
° Kopiuj v v v wiele
, . L 444 v
e Obré¢ 888 <o« x Pojedynczy
o  Wydtuz-skréc — Bﬁ
., 4 Odsunigcie Zaznacz Okno
e Usun e
e Przesun z elementami dochodzacymi 8 R e Eﬂ SRR
e Malarz wtasciwosci -
<
‘,‘o Przesuniecie z pkt. bazowym m Zaznacz wielobok
Kopiuj wiasciwosci

+ Przesun: Polecenie to pozwala na przesuniecie jednego lub wiecej obiektéw z jednej lokalizacji

do drugiej bez zmiany ich orientacji w przestrzeni czy rozmiaru.
Przesun
Najpierw wybierz komende i obiekt/y, do przesuniecia na pomocg paska narzedzi wyboru

L

AN D Kliknij prawym przyciskiem myszy by zakonczyé wybdr. Za pomoca lewego
przycisku myszy wybierz punkty poczatkowy i korncowy.

® .@ | Kopiuj: Komenda zwykle wykorzystywana w tym samym celu, co komenda Przesui. Moze by¢
@ ® | jednak wykorzystana do tworzenia kopii wybranych obiektéw w konkretnym miejscu bez zmiany
Kopiuj | oryginalnego obiektu.

(3 | UWAGA:

. Uzyj polecenia Kopiuj by powieli¢ obiekty fizyczne bez wykorzystania matematycznego
modelu. Aby powieli¢ obiekty z wykorzystaniem modelu matematycznego wykorzystaj
komende Klonuj obiekt.

Wybierz komende i obiekt do powielenia przy uzyciu paska narzedzi wyboru Narzedzia wyboru

DAAD Zakoncz wybor za pomocg prawego przycisku myszy. Nastepnie wybierz
punkt startowy i docelowe potozenie za pomocg lewego przycisku myszy.

C Obrdc: Polecenie to stuzy do obracania obiektéw na rysunku.
L]

Pojawi sie nastepujgce okno:
Obroc
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Wydbuz—Przytnij

Usun
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Woybierz jedng z pozycji w oknie:

e Kgt: Wprowadz warto$¢ kata rotacji w stopniach (+:
przeciwnie do kierunku obrotu wskazowek zegara) i
wybierz jeden lub wiecej elementéw. Za pomoca prawego
przycisku myszy zakoncz proces wyboru. Lewym

przyciskiem myszy wybierz punkt, ktéry bedzie sSrodkiem g;‘:“r:i:;”a”'em
obrotu. /4 %X

/L

e Z wyrdwnaniem: Wybierz obiekt, ktéry ma zostac
obrécony, a nastepnie linie wzgledem ktdrej ma on zostac
wyréwnany. Na koniec okre$l srodek obrotu.

e 2 Punkty: Wybierz jeden lub wiecej obiektéw i prawym
przyciskiem myszy zakoncz proces wyboru. Nastepnie
wybierz dwa punkty okreslajace kierunek obrotu i trzeci
punkt okreslajgcy srodek obrotu. Zakoncz proces wyboru
za pomocg prawego przycisku myszy.

e //X-X: Polecenie to pozwala na obrdt wzgledem osi X-X.
Whpisz wartos$¢ kata o jaki chcesz obrdci¢,a nastepnie
wybierz obiekty. Na koncu wybierz punkt, ktéry bedzie
srodkiem obrotu.

e [[Z-Z: Polecenie to pozwala na obrét wzgledem osi Z-Z.
Whpisz warto$¢ kata o jaki chcesz obrdci¢,a nastepnie
wybierz obiekty. Na koncu wybierz punkt, ktéry bedzie
srodkiem obrotu.

Wydfuz - Przytnij: Polecenie to stuzy do wydtuzania | przycinania obiektu wzgledem
zdefiniowanej granicy.

Polecenie to dziata w nastepujgcy sposob:

vt Nalezy wybrac linie, ktora bedzie stanowita granice wydtuzania, a nastepnie
/ SIS Wwybraé obiekt do wydtuzenia (belka, linia itp.). Po zatwierdzeniu prawym
klawiszem myszy obiekt zostanie wydtuzony.

Zytnij

_/_ Pr _ Podobnie jak w przypadku procedury wydtuzania.

Usun: Polecenie to stuzy do usuwania fizycznych i matematycznych obiektéw modelu.
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Woybierz polecenie a nastepnie obiekt, ktéry ma zostac usuniety. .
Woybierz Pojedynczy, aby usuna¢ pojedyncze elementy lub Zaznacz oknem, x Pojedynczy
Zaznacz polilinig lub Zaznacz wielobokiem.

B Zaznacz Okno

@ Zaznacz polilinie
-I. Zaznacz wielobok

(> | * Nalezy pamigtaé, ze polecenie Usun z zaktadki Edycja pozwala na usunigcie modelu
matematycznego catego modelu, poziomoéw lub warstw.

Mozliwe jest rowniez usuniecie obiektu znajac jego ID. Nalezy wowczas wybrac polecenie
Usun, a nastepnie Wybrac numer grupy, aby wybraé zadany obiekt.

by

@8® | szyk: Polecenie to uzywane jest do kopiowania w szyku prostokgtnym lub innym.

>89
Szyk
Z listy rozwijanej wybierz typ szyku. Nastepnie, w ramach typu okresl liczber —————
L 2 ] . X , .. L . . . . ' Kopiuj Macierzowo X ‘
#&® | w kazdym kierunku, odlegtosci miedzy nimi i kat. Wybierz obiekt i zatwierdz
ik prawym przyciskiem myszy. Prostokatny v
Prostok 3
Liniowy
Polar
X0 | |
v o = :
z [o 0 '
Obro¢ Obiekdt
v
PRZYKLAD: Szyk prostokatny.

A

~“Q ~ | Wybierz Szyk Prostokatny, typ | ilo$¢ powtdrzen na osiach X i Z,a takze _

odpowiednie rozstawy. Nastepnie przy pomocy lewego przycisku

. . . i , Rectangular ~
wybierz obiekty i zatwierdz prawym.

MNumber Diist{cm)
of Cbjects  Angle

Obiekty s3 umieszczone w siatce jak na rysunku ponizej. «
N
z

Rotate Object
Cancel
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Aby wstawi¢ obiekty po negatywnej stronie osi X i Z nalezy podaé wartosci z (-).

Szyk liniowy jest szczegdlnym przypadkiem szyku prostokatnego, w ktérym to obiekty roztozone
sg jedynie wzdluz osi X lub Z.

Szyk biegunowy.

Polecenie wykorzystywane w celu ustawienia obiektéw w okregu z lub
bez rotacji. W tym celu nalezy wybraé Biegun w oknie dialogowym i
okresli¢ ilos¢ kopii (wliczajgc oryginalny obiekt) i kat zakrzywienia tuku
szyku biegunowego.

Nalezy wybrac obiekty do skopiowania, a nastepnie wskaza¢ punkty
charakterystyczne definiujgce kierunek i odlegtosé.

Offset: Polecenie to stuzy do stworzenia linii rownolegtej do |odsuniecie X

ierwszej w okreslonej odlegtosci.
P ) yodle —

Anulyj

Odleglosé {cm)

Nalezy wybrac¢ polecenie, wpisaé interesujgcg nas wartosé
odsuniecia w cm, a nastepnie wybra¢ obiekt oraz wskazac
kierunek odsuniecia.

Powtdrzy¢ polecenie, a nastepnie zatwierdzié¢ prawym klawiszem
myszy i wyjsc.

Klonowanie: komenda wykorzystywana w celu utworzenia identycznych kopii obiektu, wraz z
jego wiasciwosciami fizycznymi i matematycznymi.
Wybierz polecenie, a nastepnie obiekt, ktdry ma zosta¢ sklonowany uzywajac paska narzedzi

wyboru rA@ . Prawym przyciskiem myszy zakoncz proces wyboru. Wybierz punkt
poczatkowy i docelowy za pomocg lewego przycisku myszy.

. Ta komenda rézni sie od komendy Kopiuj, poniewaz moze by¢ wykorzystana do elementéw
modelu matematycznego, w celu utworzenia klonow, ktéorych wtasnosci zaréwno
geometryczne jak i parametry sg jednakowe.

Przesun z elementami dochodzgcymi: Polecenie to stuzy do jednoczesnego przesuwania punktu
z obiektami dochodzacymi,

Uzyj komendy okno lub wielobok - window lub polygon @ by wybra¢ obiekty. Obiekty
zawarte w oknie zostang przesuniete, podczas gdy obiekty przecinajgce okno zostang
rozciggniete. Przesuwanie i rozcigganie obejmuje takze matematyczny model wybranych

REL
obiektéw. Wybierz komende i uzyj wzglednych lub bezwzglednych = wspotrzednych by

okresli¢ zakres przesuniecia.

10
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PRZYKtAD: Przesun 1000cm wezty 1-wszej kolumny.
xé - | Wybierz komende i uzyj okna dialogowego by wybra¢ kolumny prawej
linii.

! Zauwaz, ze okno dialogowe obejmuje zaréwno kolumny jak i
przecina belki. Wiec kolumny zostang przesuniete a belki
rozciggniete bez przesuwania weztéw poza okno.

Wybierz wspodtrzedne wzgledne i wprowadz wzgledne odlegtosci na osi
X by otrzymac konfiguracje widoczng po prawej stronie:

Wybierz wspbtrzedne relatywne i zdefiniuj odlegtos¢ na X, aby
otrzymad to co na rysunku po prawej.

6060600000000
s00000000 00
s 00006000000
606060000000
s e 000000000
te0 00000000
s000 0000000
e e 000000000

1. Zauwaz, ze nowa pozycja stupéw i wydtuzenie belek, ktére nie stracity swojego potgczenia
ze stupami, przedstawiana jest jako obiekty matematyczne.

Malarz wiasciwosci: Komenda umozliwia przypisanie wtasciwosci wybranego obiektu do innych,
podobnych obiektow.

Wybierz komende i za pomoca lewego przycisku myszy wybierz obiekt,
by otworzy¢ okno dialogowe zawierajgce indywidualne wifasciwosci
danego obiektu. [Jwarstwa [ ]Kolor
Sprawdz wtasciwosci, ktore chcesz przypisac i kliknij OK by zamknaé [materia  []Przekrd;
okno. Nastepnie wybierz (przy uzyciu dowolnego narzedzia wyboru) [Jinterakdga Gruntu
podobne obiekty, by przypisa¢ im wybrane wtasciwosci pierwszego Inerca

Kopiuj wiasciwosci X

obiektu. Cac  [Ja
Ox Oy O
Clasy [asz
[[Jbeta
e (e
e [Jat

[[] stop swobody eleme

Stopnie swobody wegzia

Al

11
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Edytuj wiele: Polecenie to uzywane jest do zarzadzania i edycji wtasciwosci kilku elementéw lub

lﬁv grupy elementéw.
Muliiselect | \WWybierz polecenie i obiekty. Zatwierdz

Edit . . . ] Wiasciwosci X
prawym przyciskiem myszy. Pojawi sie
. . . Wezly Rodzaj Blementu Wiasciwosci Bementu
naStQpUJQCG oknO d|a|0g0We. Zwolnienia Bementow Stale odsunigcie Rysuj Historia
Material Przekrdj Szczegoly Przekroju
Znajduje sie w nim 10 zaktadek, kazda z Materiat = | == 0 7
nich zawiera wtasciwosci elementu z danej Beton |~ Bementy Liniowe
grupy. Nalezy wybra¢ zadane parametry i O lzatropowe Ll Ecfa) I
fead o dai ; Rodzzj 0 GGra) | = | 10416
wpisa¢ parametry w odpowiadajgcych im a ;
polach. o O ekm3y | =
O Do C8110 O a'105 -
Elementy Plytowe
] B (GPa) : [ Gy (GPa) 10416
[ wyt0.103) 02 [J e kN/m3) 25
[ Eyy (GPa) 2 ] ax'105 1
[J wx0.10.3) 0 [ aty'105 1
Exx * vxz = Eyy " vxy [ atxy"105 1 Zastosuj
Wyjdz Pomoc
Materiat:

W tej zaktadce mozesz modyfikowac nastepujgce parametry:
e Typ materiatu, wybierajgc go z rozwijanej listy.

e Wtasciwosci ortotropowy lub izotropowy (nalezy pamietaé, ze materiat ortotropowy
posiada rézne wifasciwosci w réznych kierunkach. Przy ortotropowym typie materiatu

| Exx*wyx=Eyy* vy

parametry powinny spetnia¢ warunki rownania ),

e Rodzaj materiatu. Mozna dowolnie zmieni¢ rodzaj materiatu Rodzaj
bez znajomosci jego poczatkowych parametréw. od |C8/10 w
Do |C35/45 v

e Fizyczne wtasciwosci elementow liniowych (belka/kratownica) lub kraty: w celu zmiany
wartoéci  nalezy uzy¢  wtasciwosci  wzglednej, wybra¢ rodzaj dziatania,

2 I I I Iiwpisaénowawartoéé v E(GPa) I;—IIE

Na przyktad, jesli chcemy zwiekszy¢ wspotczynnik sprezystosci dwukrotnie, nalezy wybrac LI i
wpisac 2.

Zastosyj

Wybierz aby zapisa¢ zmiany.

12
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Przekroj:

Mozna tu modyfikowa¢ nastepujgce parametry:

Wiasciwosci
Zwolnienia Elementow

Wezly
Material

Belka
Warst  Belka betonowa

Typ obiektu konstrukcyjnego

Typ elementu liniowego

Belka betonowa

Warstwa
Przekrdj [] od
[] De
] be

] od Przekrdj
[ Do B-3d
[ Do Przekrdj

Stale odsuniecie
Rodzaj Bementu

Praekrdj

w~

Belka

Przekrdj

B-3d

Przekroj

13

Rysuj

Historia

Wiasciwosci Bementu
Szczegdly Przekroju

B-3d

Zmier Slup bazujac na punktach wstawienia

Zastosyj

X

SCADA Pro”

Structural Analysis & Design
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Zmien przekroju belek prostokatnych na danej kondygnacji z 25/60 na 35/70.

Zmien wymiary na przekroju belki z 25/60 na 35/70 na danym poziomie.

Model matematyczny nie jest niezbedny do wprowadzenia zmian.

Woybierz polecenie Edytuj wiele E , wigcz polecenie wyboér oknem i zaznacz wszystkie
elementy danej kondygnacji. Prawym przyciskiem myszy otwérz okno dialogowe. Wybdr zawiera
wszystkie belki kondygnacii; nie tylko belki o wymiarach 25/60, ale tez stupy i wszystkie inne
elementy. Aby wybrac tylko belki 25/60 nalezy zastosowac filtr:

Wybierz Belka i B-3d, (jesli jeszcze nie utworzytes matematycznego modelu, typ elementéw
liniowych nie jest konieczny).

Wybierz warstwe, Belki betonowe i zaznacz pole przed i wybierz polecenie Praskrd)

W oknie dialogowym przekroju belki wpisz poczatkowe wymiary 25/60 i kliknij OK.

Zaznacz pole Do i wybierz polecenie Praskrd) a nastepnie wpisz zgdane wymiary (35/70).

Kliknij klawisz Wprowadz zmiany i Wyjdz w celu zapisania zmian.

Belka (207 X
Przekroj Geometria (cm) b Zapisz
Materiat —iw—

bw 25 Zaznacz
Beton W . - Sty

h 50 - zczego
Rodzaj
G | [o) =]

180 270 Widok

’ 5 R.Offsets
] — —

@ ®

O O
Kat |0

(] Odwrécony

Betonowa fawa fund. ~ Anuluj

W przypadku, gdy chcemy zmienié¢ wymiary wszystkich belek w kondygnacji niezaleznie od siebie,
nalezy postepowaé zgodnie z tym samym schematem, ale bez zaznaczenia pola Od

Od Przekrdj

Mozna réwniez zmienic tylko typ elementéw liniowych (w przypadku, gdy dostepny jest model

Do B-3d v

matematyczny). W tym celu nalezy zaznaczy¢ pole Do i
wybraé nowy rodzaj z listy.
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Szczegoty przekroju:

W zaktadce tej mozna modyfikowac nastepujgce parametry:

e  Wybranych belek. Wiagciwosci X
. Zwolnienia Elementow Stale odsuniecie Rysuj Historia
[}
Wybra nYCh belek OEF (On eIaStIC Wezly Rodzaj Hementu Wiasciwosci Hementu
fOUndatlon). Material Przekrdj Szczegdly Przekmoju
° Wybra nych Sté p Belki (cm) Belki OEF {cm - MPa/cm) ~ Stopa Fund (cm-MPa/cr
[Jbw Cbw [JH
e  Wybranych taw fundamentowych Ch Oh Ou
Cnf Clbm Chs
[hfo [hf Interakcja Gruntu
Grunt Tak
[ hfu ks O
[Jbm (IR Offsets  Tak CkKs
Lawy Fundamentowe
[JROffsets Tk ow
[CJOdwrécon Tk [k
Wyjdz Pomoc

Zmiana przekroju dla wszystkich wybranych belek.

Woybierz polecenie Edytuj wiele, nastepnie zaznacz belki, ktérych szerokosci majg zostaé
zmienione (np. poprzez wybor listg lub zaznaczenie oknem) i zatwierdz prawym klawiszem myszy.
W oknie edycji wtasciwosci nalezy przejs¢ do zaktadki Szczegoty przekroju, a nastepnie ustawi

W przypadku modelu matematycznego mozliwe jest rowniez aktywowanie lub dezaktywowanie
sztywnych offsetéw.

b b
zadang wartos¢ bw na 30 cm i klikng¢ zastosuj. o

Wezty:
W tej zaktadce mozna modyfikowac stopnie swobody wybranych weztow.

15
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Wiasciwosci X
Zwolnienia Elementdw Stale odsuniecie Rysuij Historia
Material Przekrgj Szczegoly Przekroju
Wezly Rodzaj Elementu Wiasciwosci Elementu

Wezel Sprezyna
[ Dx |[Walny { C kN/m
CJ oy [iveiny 0 | kN/m
[J Dz 'wolny 0 0 kN/m
[ Rx Wolny 0 0 kNm/rad
] Ry [Walny [ 0 kNm/rad
[] Rz [Walny [ 0 kNm/rad
Wezel Glowny Wezel zaleinyod |0
Przeliczenie Wspdlrzednych
Wolny Staty
Wyjdz Pomoc

Woybierz liczbe stopnie swobody i ustaw je na ktdrys z dostepnych:

] Dx
e Wolny: Przesuniecie/obrét sg dozwolone [] oy
e Sztywny: Przesuniecie/obrdét sg zablokowane [] Dz

e Podrzedny: Przesunigcie/obrot wezta zalezg od przesunigcia/obrotu [ Ry
innego wezta (Wezet nadrzedny). ID wezta nadrzednego musi by¢
odpowiednio dopisane do wezta od ktérego ma on zaleze¢. Stopnie [ Ry
swobody przechodzg pomiedzy weztami. [] Rz

e Sprezyna: Sztywnos¢ przesuniecia/obrotu jest przypisana do wezta

Wezel zaleinyod| |0

W celu uzaleznienia jednego wezta od drugiego.
Numer (ID) wezta musi by¢ wpisane.

Wezel Glowny ) ) )
Aby zablokowac¢ wezty w srodku ciezkosci pomiedzy wybranymi weztami.

Przeliczenie Wspolrzednych

W celu przeliczenia nowych wspoétrzednych wezta
gtéwnego/nadrzednego.

16



ROZDZIAt 1 - PODSTAWY

Wolny Staly

W celu automatycznego
sztywnego lub przegubowego dla wybranych weztow.

SCADA Pro”

Structural Analysis & Design

utworzenia weztfa

W celu zapisania nalezy klikng¢ Zastosyj , @ wyjscia yid
Rodzaj elementu:
W tej zaktadce mozna modyfikowadé typ przekroju.
Wybierz zaktadke Rodzaj elementu i
zmied jego typ. Uzyj rozwijanej listy

. Zwolnienia Blementow Stale odsuniecie Rysuj Historia
War.'StWa II zaznacz pOIe Od aby Material Przekroj Szczegoly Przekroju
wyfiltrowa¢ wybrane element albo Wezly Rodzaj Bementu Whniriaics Femerdtl
zaznacz pole Do zeby bezposrednio . »

zmieni¢ typ wszystkich elementéw w
wybranej warstwie. Dla fundamentéw
wybierz z listy wybieralnej opcje na [] og B3
sprezystym  fundamencie (OEF) i 0 0o P58
wprowadz warto$¢ w (MPa/cm), aby
wprowadzi¢ statg sprezystosci Ks.

Warstwa Belka betonowa

Ks (MPa/cm) |

Zastosuj

Wyidz Pomoc

Wiasciwosci elementu:

W tej zaktadce mozesz zdefiniowad fizyczne wiasciwosci wszystkich wybranych elementéw tego
samego rodzaju lub tylko tych elementéw, ktére maja okreslony przekrdj poprzez uzycie

odpowiedniego filtra.
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Wybierz nowy przekrdj klikajac w  Wiasciwosci X
B Do Pmekrﬁu nastepnie Zwolnienia Elementdw Stale odsuniecie Rysuj Historia
. i Matenal Przekndj Szczegily Przekroju
program automatycznie uzupetni Wezly Rodzaj Bementu Wiasciwosci Bementu
parar’ne’try. Moz,n‘a modyflkowac lub Sk v b -
okreslac¢ ‘ wartosci ' ref:znle, , poprzt?z wou [ 5
zaznaczenie odpowiednich pdl, wybdr o4 —
dziatania (=) i wprowadzanie nowych § .
, . D Do Przekrdj X
wartosci.
Na przyktad, jesli chcemy zwiekszyé = = = . !
rozmiar dwukrotnie, wybieramy dziatanie O am™a | = O Asyim™2) =0
" | - O A&m2) | = O Aszimn"2) = |°
i wpisujemy 2. B
[ kidm™4) | = [ beta = |
O wm™4 | = [0 KsMPa/em) @ = 0
Aby zatwierdzi¢ zmiany klikamy przycisk O l@m™4) | = [ Guboiélem) | = | O
Zastosu;. F—r
Wyjdé Pomoc
= + - X /
J Am™2 | =" [] Asym"2) =]
] A&km™2 | = | U [] Aszim™2) = U
[ xidm™4) | = | Y [ ] beta = | |U
[ lyidm™g | = | ° [] Ks(MPa/em) | = | 0
(] lzidm"9 | = U [] Grubosé (cm) = | (U
Zastosyj

Zwolnienia elementu:

W zaktadce tej mozna definiowaé¢ zwolnienia na poczatku i koricu elementu.

Wiasciwosci >
Wezly Rodzaj Elementu Wiasciwosci Blementu
Material Przekrdj Szczegély Przekroju
Zwolnienia Elementow Stale odsunigcie Rysuj Historia
Belka ~ B-3d ~
Warstwa | Linie okregi ~
Stati oy Do Koniee) o4 Do

[ [ [ (.

O w OO w O w O w

O ve O vz 0 vz O ve

0 mx 0 mx [0 mx O mx

O my OO My O my OO my

0 mz O mz O Mz O mz
WyijdZ Pomoc
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Aby uwolnic site osiowg na poczatku i koricu elementu zaznacz jg ( N ), nastepnie wybierz
Od i Do. Nalezy pamietaé, ze konwencja znakéw jest nastepujaca:

O - Staty

= Wolny

(= | Polecenieto jest przydatne w przypadku edycji grupy elementéw. W celu przeprowadzenia zmian
w pojedynczych elementach zalecane jest wybieranie pojedynczych elementéw i zmiane ich
wiasciwosci w karcie whasciwosci.

Uzytkownik moze réwniez uzyé polecenia Od jako filtra jednak w tym przypadku wartosci
dx/dy/dz sztywnego odsuniecia muszg zosta¢ wprowadzone recznie.

] dx
L] dy
[] dz

Aby zdefiniowac nowa wartos¢ nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pola , wybrac typ operacji

= + - x . .z s
| wprowadZ|c wartosc.

PRZYKLAD: | Set the Start rigid offsets of all the beams on X direction (dx) to zero in a specific level.

-
-

N _ Woybierz polecenie Edytuj wiele, a nastepnie wybierz element poprzez zaznaczenie oknem. Okno
Q dialogowe wyswietli sie po zatwierdzeniu prawym klawiszem.

Z menu rozwijanego nalezy wybra¢ belke jako typ.

Aktywuj Do i pole dx, a nastepnie wybierz rdwnanie =i wpisz 0.
To

Wocisnij Zaakceptuj i Wyjdz w celu zakoniczenia.
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Rysuj:

W zaktadce tej mozna modyfikowac warstwe i kolory wybranych elementdw.

Uzytkownik moze wybra¢ polecenie Od Wiasciwoci X
warstwy i Do warstwy w celu wyboru Material Praekrd] Seczegsly Przekroju
kilku typéw elementu, a nastepnie z Wezly Rodzaj Blementu Wiasciwosci Elementu
kryterium koloréw wybraé jaki ma zosta¢ ~ Zwolniena Sementéw R Historia
przypisany do wybranej wczesniej grupy.

[0 ZWarstwy Linie okregi

[0 Do Warstwy Linie okregi

[ 0d Kolou

o
[0 Do Koloru E
0

Zastosuj
Whidz Pomoc
Aktywacja pola “Do Warstwy” stuzy do zmiany wybranych elementéw z warstwy.
[] Do Warstwy Linie okregi

Taka sama procedura tyczy sie koloru.

ST .
n

Historia:

W tej zaktadce zmiany jakie zostaty dokonane wyswietlajg sie w postaci pliku tekstowego. Aby
wyczysci¢ nalezy klikng¢ Wyczysc.
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1.3. Warstwy - poziomy

Grupa komend Warstwy-Poziomy zawiera
nastepujgce polecenia:

o Utworz warstwy i poziomy

e Edytuj warstwy i poziomy

o Przenies¢ warstwy i poziomy

e Przejécie pomiedzy poziomami

polecenie.

Domyslnie ptaszczyzna XZ jest wybrana.

L - @ =

- || 3-900.00

ILQ Lines-Circles

Polecenie to stuzy do tworzenia i edycji poziomdéw konstrukcji.

Layers - Levels

W oknie dialogowym mozna dodawac lub usuwaé poziomy konstrukgcji.

21

Kinematyczne polaczenie z najblizszym wezlem powierzchni

Poziom XZ Zmiany X
Dodaj Poziomy
Usuri A | Nazwa I 3
Przesun s
rg— Tlosc 5
2 yeokoscom [0 ] - [0 5]
0 Dodaj
Wykonaé +
njn  Nazwa Wysokoé¢ R.L.C. RéwnaH 3D Zamacz Wszystko
0 0 0.00 9 o e [Ddmecs Wazyato
1 380.00 G & !
2 3 880.00 G £ e RL.C
USUNR.L.C.
Blokwj Poziom
Odblokuj Poziom
Wyswiet w 3D
Ukryj w 3D
Sposoby kaczenia Wezidw Stupa z Powierzchnig Siatki MES
v OK

SCADA Pro”

Structural Analysis & Design

-9

Po najechaniu kursorem na komende zostanie wyswietlona informacja czego dotyczy dane

e Mozna zmieniac istniejgce poziomy: wybierz Edycja, a nastepnie wybierz poziom z listy
(zmieni kolor na niebieski). Wprowadz nowg nazwe lub inng wysokos¢ i kliknij Wykonac.
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e Mozna tworzy¢ nowe poziomy: wybierz opcje Nowy poziom i wpisz jego nazwe oraz
wysokosc¢. Okresl przedziat ,,+” i ,,-, zeby unikngé sytuacji w ktérej elementy o nieréwnej
wysokosci, nachylenia czy pionowe elementy siatki z danego poziomu bedg przechodzity
do innych poziomoéw (dystrybucja masy) i aby byty one widoczne w biezgcym widoku
poziomu.

Na przyktad 2 pietro o wysokosci 700cm ma nieréwng wysoko$¢é do poziomu 600cm. Wpisz ,,-,,,
150 (cm) . Gdy wtaczysz widok 2 pietra bedziesz widziat nie tylko elementy nalezgce do tego
pietra, ale takze wszystkie elementy zlokalizowane do 150 cm ponize;j.

e W polu Dodaj wiele pozioméw wpisz najpierw wysokos¢  Addmultiple levels
pomiedzy dwoma poziomami a nastepnie ilo$¢ poziomow, Number 3
ktore chcesz dodaé¢ i naci$nij przycisk Dodaj. Jest to
automatyczny sposéb na dodanie wszystkich pieter danego
budynku.

Add

e W celu usuniecia poziomu wybierz opcje Usun z rozwijanej listy a nastepnie wybierz
poziom, ktéry chcesz usungc i zatwierdz przyciskiem Redefiniuj. To polecenie usuwa
poziom oraz wszystkie nalezgce do niego elementy.

e Wybierz Przesun z listy rozwijanej, aby zmieni¢ kolejnosé pozioméw i przesung¢ poziom
na kolejng pozycje. Najpierw wybierz poziom, ktory chcesz przesungc i wybierz opcje
Przesun i zatwierdz przyciskiem Redefiniuj. Poziom przesuwa sie o jedna pozycje w dét.
Jest to przydatne polecenie, kiedy chcemy dodac kolejny poziom pomiedzy dwoma juz
istniejgcymi.

e Druga opcja Usun na koncu listy rozwijanej jest bardzo podobna do poprzedniej z jednym
wyjatkiem. To polecenie usuwa poziom, ale nie elementy nalezgce do niego.

Po wstawieniu poziomy sg wyswietlane jako lista zawierajgca numer ID, nazwe, wysokos$é oraz
Rigid Link Constrain (R.L.C.), rowng wysokosc oraz widocznos¢ 3D.

Nastepujace symbole pokazujg czy parameter jest aktywny lub nie:
oS = o Aktywny
o =1 i : Nieaktywny

W celu zmodyfikowania trzech ostatnich parametréw, mozna uzy¢ polecen po prawej stronie.
Najpierw wybierz poziom lub poziomy, a nastepnie:
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e R.L.C. albo Non R.L.C.

e ROwna wysokosé aby zablokowaé wysokosé & . Oznacza to, ze wszystkie nowe
elementy zostang utworzone na tej samej wysokosci niezaleznie od rzeczywistej.

o Wyswietl w 3D aby wyswietli¢ poziomy w 3D.

e Ukryj w 3D aby ukry¢ w widoku 3D.

Stworzenie poziomdw na tej samej rzednej jest niemozliwe.

SCADA Pro pozwala na tagczenie elementdéw liniowych i powierzchniowych w tym samym
projekcie.

Na dole okna, uzytkownik moze wybraé¢ metode faczenia weztéw stupdw z powierzchniowg siatka
MES. Dostepne sg cztery metody uzywajac kinematycznych ograniczen lub elementow
taczeniowych.

Sposoby taczenia Wezidow Shupa z Powierzchnig Siatki MES

Kinematyczne polaczenie z najblizszym wezlem powierzchni v

Sztywne polaczenia w wezlach DOWlefZChﬂI
Sztywne polaczenia w wezfach powierzchni/strony przekroju
Polaczenie wigzace elementy pretowe z wezlami nalezacymi do elementu powier

2 3 4

1

Nalezy wybraé poziom, rodzaj tgczenia i kliknaé OK.
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W oknie dialogowym poziomdw pojawia sie nastepujace wartosci:

1 0.00 100.00 | 100.00 To
2 30000 |100.00 | 100.00
3 60000 10000 | 100.00
4 90000 |100.00 | 100.00
5 1200.00 |100.00 | 100.00 N
6 150000 [100.00 | 100.00 o L
7 000 000  |0.00
8 000 (000 |0.00 Clear List
oo o oo
10 0.00 000  |0.00
e g Cancel
E' e W polu Od wpisz wartos¢ odpowiadajgcg pierwszemu poziomowi (0).
»

e W polu Do wpisz wysokos¢ (np. 210cm).

e W polu Krok wpisz wzgledng odlegtos¢ pomiedzy dwoma poziomami wzdtuz wysokosci
(np. 300cm).

”

e W celu wyswietlenia elementéw poza zasiegiem poziomu, nalezy uzupetni¢ “-“ | “+
podajac odpowiednie warosci wysokosci w cm.

Analogia do edycji w ptaszczyznie XZ.
'I'!L Yz

? To polecenie uzywane jest do przesuwania ptaszczyzn osi XY, XZ, YZ.

Wybierz polecenie, aby wyswietli¢ nastepujace okno dialogowe:  Przesun Pozicm w
Wybierz poziom i wybierz pole “wzgledny” oraz wpisz wartos¢
, . , L, - Odleglosc
odlegtosci, o ktdrg ma nastgpié przesuniecie.
[] Zaleizny

Al
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W przyktadzie poziom XY jest
przesuniety o 500 cm od
poczgtku osi.

EXAMPLE:

-
-

&

Zamiana z widoku 3D na 2D i z powrotem przywraca poziomy do poczgtkowej pozycji.

- To polecenie jest wykorzystywane do edycji domysinych warstw i tworzenia nowych.
|l,‘_£] Za pomocg lewego przycisku myszy kliknij ikone. Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

Menadzer Warstw -
Biezgca Linie ckregi Poziomy XZ (Kodygnade)
Mowa Odéwiez
Mumer Widoczne Edytowalne Kolo ™ | Zaznacz Wszystko
Linie okreqi (48] =1 :
Shup betonowy 3 -y | Jdznacz Wszystko
Pla betonow 4] £
gzcz betonowy = —
Belka betonowa £3 = :
Betonowa tawa fund. 4] = Niewidoczne
tawa fund. spinajaca 4] !
Fundamenty £3 = Odblokowane
Stup_Stalowy (48] = T
L > Zablokowane
Isun Dane
Caty Model W Osiach X2 Wa Warstw | [ | Pokaz Model Anuluj

e Biezgca: To polecenie pozwala na zmiane biezgcej warstwy. Wybierz warstwe z listy i
wybierz opcje Biezaca,

o Nowa: To polecenie pozwala na utworzenie nowej warstwy. Uzupetnij pole opisu i kliknij
Nowa.
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e Poziomy XZ - Pietra: Polecenie to pozwala otworzy¢ okno dialogowe Poziomy w celu

XZ
O ) )

wprowadzenia zmian. ( zobacz
e Aktualizuj: Polecenie stuzgce do zatwierdzania i zapisywania zmian na istniejgcej warstwie.
Z listy rozwijanej wybierz warstwe, wpisz nowg nazwe i kliknij Aktualizuj.
e Zaznacz wszystko / Odznacz wszystko: Komendy wykorzystywane do wprowadzania zmian
grupowych we wszystkich warstwach. Mozna rdwniez wybra¢ tylko niektére z warstw za
pomocg lewego przycisku myszy i klawisza CTRL.

e Widoczny = / Niewidoczny £ : Te polecenia sg wykorzystywane do pokazywania lub
ukrywania elementéw na biezgcej warstwie.

e Edytowalny e / Nieedytowalny a : Opcja ta umozliwia lub zabrania mozliwosé
wprowadzania zmian w danej warstwie.

e Usun dane: Pole umozliwiajgce usuniecie modelu matematycznego w catym projekcie lub
jego czesci.

Usun Dane
Caty Model W Osiach XZ Wg Warstw | []Pokaz Model Anulu
Caty model Polecenie to usuwa catkowicie model matematyczny modelu

W Osiach XZ + Tylko model ~ Usuni elementy nalezagce do wybranych warstw z aktualnie
wybranej warstwy XZ.

Najpierw wybierz jedng lub wiecej warstw, pdzniej dezaktywuj
“Tylko model” i wcisnij “W Osiach XZ".

W Osiach XZ + Tylko model W tym przypadku wybierz jedng lub wiecej warstw a nastepnie
zaznacz pole “Tylko model” a nastepnie kliknij przycisk “Dla
poziomu XZ”, aby usung¢ model matematyczny elementéw
nalezacych do wybranych warstw na biezgcym poziomie XZ.

W tym przypadku wybierz jedng lub wiecej warstw a nastepnie
odznacz pole “Tylko model” i kliknij “Po poziomie”, aby usung¢
wszystkie element nalezgce do wybranych warstw.

Wg warstw + Tylko model

Wg warstw + Tylko model W tym przypadku wybierz jedng lub wiecej warstw i zaznacz pole
“Tylko model” a nastepnie kliknij przycisk “Po poziomie”, aby
usung¢ model matematyczny wszystkich elementéw nalezgcych
do wybranych warstw.

Lines circles / - | Za pomocg lewego przycisku myszy kliknij na Lines circles = || Pre
strzatke w celu rozwiniecia listy warstw, aktywna
warstwa jest zawsze zaznaczona w oknie.

Lines circles
Concrete Columns
Concrete Jackets
Concrete Beams

Concrete Foundation Eeams
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1.4. Modyfikacja

Grupa komend Modyfikacja jest wykorzystywana, aby sprawdzic i
zmieni¢ wiasciwosci fizycznego lub matematycznego modelu @ H o

tepujacych elementd ~u
nas ujgcycn elementow: — = .
&pujacy |W}asr:|w::usr:||Numerar:Ja War

- L]

o Przekroj

e Element @ Przekrdj

o Wezet
e Powierzchnia Element
o Wyrdéwnanie stupa o

)6 Wezet
A@ Fowierzchnia

l Wyrdwnanie stupa

Woybierz polecenie Wtasciwosci i rodzaj elementu z listy (przekrdj, element, wezet, powierzchnia)
a nastepnie kliknij na ten element. Po prawej stronie ekranu pojawi sie okno Wiasciwosci
zawierajgce wszystkie wtasciwosci wybranego elementu.

Mozna rowniez wyswietli¢é wifasciwosci poprzez wybranie elementu i klikniecie lewym
przyciskiem myszy. Pamietaj, aby zawsze wyj$¢ z poprzedniego procesu wyboru za pomocgy
prawego przycisku myszy.
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Przekroje:
Wiasciwosci p Wiaiciwosci I Wihaiciwosci o Wiasciwoscdi a
REHE =R A= BEdlE ¥ =R M=
n/n n/n n/n n/n
Warstwa Stup betonowy Warstwa Stup betonowy Warstwa Belka betonowa Warstwa Belka betonowa
Kelor 10 Kolor 10 Kolor 3 Kolor 3
Typ B-3d E =] Typ B-3d
Materiat Beton Materiat Beton
—hy—t Typ C20/25 Typ C20/25 — bw—
T Przekrdj Przekréj prostokatny s Przekréj Belka prostokatna
Mapa bitowa | —by—+ A—bw—s Mapa bitowa =
J. Mapa bitowa B Mapa bitowa = l
. i e
Pierwszy Wezet 61 Pierwszy Wezet 1734
Ostatni Wezet 23 =] = Ostatni Wezel 23
Lim) by 35.00 bw 24,00 L(m)
= bz 35.00 h 60.00 =]
Materiat Beton Kat 0.0 Kat 0.0 Materiat Beton
Typ C20/25 Osadzony Odwrdcony Typ C20/25
B Wiecej Wiecej =)
dx (Poczatek) 0.0 dx (Poczatek) -0.0000
dx (Koniec) 0.0 b (Koniec) -0.0000
dy (Poczatek) 0.0 dy (Poczatek) 0.0
dy (Koniec) 0.0 dy (Koniec) 0.0
dz (Poczatek) 0.0 dz (Poczatek) 0.0000
dz (Koniec) 0.0 dz (Koniec) 17.50
B =]
M (Poczatek) N (Poczatek)
M (Keniec) N (Koniec)
Vy (Poczatek) Vy (Poczatek)
Vy (Koniec) Vy (Keniec)
Vz (Poczatek) Vz (Poczatek)
Vz (Koniec) Vz (Koniec)
Mx (Poczatek) M (Poczatek)
Mx (Keniec) Mz (Koniec)
My (Poczatek) My (Poczatek)
My (Keniec) My (Koniec)
Mz (Poczatek) Mz (Poczatek)
Mz (Koniec) Mz (Koniec)
=] =)

Wybierz element poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w widoku 2D lub 3D %,

o buki

lub z listy drzewa. Wybrany element pod$wietli si¢ na czerwono w celu tatwiejszej = e
identyfikacji. Lan
o Stopa fundamentowa
- Wezly
-+ Belki matematyczne
5[ Shupy matematyczne
% Siatka 2D
£ Siatka 3D
e Plyty

- Pionowa lista Wtasciwosci wyswietla fizyczne i geometryczne cechy wybranego element
wzgledem jego rodzaju.

- Wprowadzaj zmiany bezposrednio w pionowym pasku lub kliknij wiecej by otworzy¢
okno dialogowe z wszystkimi parametrami elementu.
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Na przyktad, wybor stupa i klikniecie wiecej otwiera okno dialogowe z parametrami wybranego

stupa:

Stup (2) X
Przekrdj Geometria (cm) Zapisz
Materiat b s oy Wybierz

Beton ~ v - T

: Szczeqd:

Rodzaj bz = gty
C20/25 ~ l 0 || %0 3D

. % ~ 180|270 Widok
x et s
oL o ?

W & 3

bbb w ] osadzony

Stup betonowy ~ Anuluj

Element: Wybierz to polecenie a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy, aby

wybrac¢ element, w widoku 2D lub 3D albo z listy Drzewa.

Wybrany element jest podswietlony w celu jego tatwiejszej identyfikacji.

- Pionowa lista wfasciwosci wyswietla fizyczne i geometryczne cechy wybranego elementu

liniowego w zaleznosci od jego rodzaju.

- Wprowadz zmiany bezposrednio w pionowym pasku zadan lub kliknij wiecej, aby otworzyé
okno dialogowe z wszystkimi parametrami elementu liniowego.

Element Liniowy

X

Wezeti |51 | i

Materiat | Beton

Rodzaj C20/25

Przypisywanie Przekroju

Bad v Am*2) [0.1235 | Aszm~2) [0.1020833
| 23 | Am~2) 01225 | peta [}
o Ix{dmng) [ 21.133301] E(Gra)
Iy(dm~4) |12.505208] G(epa) | 12.5

Iz(dm~4) | 12.505208| g(kMfm~3) | 25

Stip Praekrdj Asy(m~2 [ 0.1020833] at=10~-5 |:|
Shup Stata Podioza Ks (MPajcm) 0
Wysoka Sztywnos Elementu

Sztywne Odsuniecie (cm)

Zwolnienia Elementdw

Starti Final j N Vy ¥z Mx My Mz

sarti [0 O O O O O
rali 0 O O O O O

Siup betonowy ~

Anuluj Szczegoty
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Wezetl: Wybierz polecenie a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy, -

YT
aby wybra¢ wezet w widoku 2D lub 3D albo wybierz wezet z listy E?::E"» Er”f
“drzewa”. = Circles
-1 Beams
[]---. Columns
[+ Footings
[—]_L Modes
A 1-680.00 -2-680.00
A 2-680.00 -2-680.00
Y 620,00 -2-660.00
A 4-680.00 -2-680.00

- Pionowa lista wtasciwosci wyswietla fizyczne i geometryczne cechy wybranego wezta.
- Wprowadz zmiany bezposrednio w pionowym
. TR - : Node
pasku zadan lub kliknij Wiecej w wyswietlenia

okna dialogowego zawierajgcego wszystkie :"“rz‘”a‘es‘cm} . -
parametry wezta.
Degrees of Freedom
Node Spring
Dx |Free v 0 0 kN/m
Dy |Free w0 0 kMN/m
Dz | Free w| |0 0 kM/m
Rx |Free w| D 0 kNm./rad
Ry |Free w| 0 0 kNm/rad
Fz | Free w0 0 kMm.rad
Master Node Free Node Fixed Node
Slave Node To : 0
Mathematical Model "] Cancel Details
Powierzchnia: Wybierz polecenie a nastgpnie kliknij lewym przyciskiem ;. § nodes
myszy aby wybrac element powierzchniowy w widoku 2D lub 3D lub z listy -+ Mathbeams
-] MathColumns
drzewa. L & suf20
Wybrany element jest zaznaczony na czerwono w celu tatwiejszej 901 -
identyfikacji. 7 2-0-0.00
3-0-0.00
7 4-0-0.00
% 5-0-0.00

W oknie Wtasciwosci fizyczne i geometryczne charakterystyki elementu sg wyswietlowe.

The changes may be applied directly into the vertical bar or into the More option that opens the
dialog box with the characteristics of the surface element.
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Elementy Powierzchniowe x
Siatka 3D PLATE Materiat | Beton ~ | Typ C20/25 e
Powierz. 515 (®) Izotropowe () Ortotropowe Kat 0

Element |Plyta | ks (MPajam) | 266
Mazwa 5740 Grub. {cm) IZI o (GPa) xy (GPa)

Wezty Eyy(GPa) 30 £ (kNjm3)

i i k |
0 g
(1552 | [1618 | [0 | [1617 ] el B
Linie okregi A
vxz(0.1-0.3) 0.2 aboy*10-5 1

Anuluj wyz{0.10.3) 256 | Exx *vxz =Eyy *vxy

Wyréwnanie stupa: Polecenie wykorzystywane jest do zmiany parametréw stupa na jednym lub
wielu poziomach.

Woybierz polecenie i kliknij w gérny wezet lub bok stupa, ktéry ma pozostac niezmieniony. W oknie
dialogowym pokazg sie nastepujace opcje:

Column (10) BN Wprowadz zmiany i w poziomach ustaw
Cross-Section y (cm) save ilos¢ poziomdéw, na ktérych ma zostaé
Material PR — .
mee ] | [® : saea wykonana zmiana.
Type bz 80 Info
c8/10 v l o s 3 Kondygnacja
313 L o [ | o
5% 6
ol Yed
I
< > [ IFlanted 2
= = Storey
Concrete Columns v|  From 14 | To |14 oK Cancel
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m Numeracja: Polecenie umozliwia wyswietlenie informacji o modelu, takich jak: numery, stopnie
§

& ) swobody, moment bezwtadnosci itp.
Numeracja . . L . .

Po wybraniu polecenia pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

Wiygwietl >
[0 Material Beton Belki ~ | Jodaj do listy Wyczyse liste
[] T Can0 2D1-0 24/60 - B-3d 93 - L:Belka betonowa ~

2D2 -0 24/60 - B-3d 105 - L:Belka betonowa
L] Twp B-3d 203-0 24/60 - B-3d 121 - L:Belka betonowa
2 D4 -0 24/60 - B-3d 129 - L:Belka betonowa
[ Bodzs Belka 2 D5-0 24/60 - B-3d 145 - L:Belka betonowa
- : 2D6-0 24/60 - B-3d 157 - L:Belka betonowa
[0 Warstwa Linie okregi 2D7-0 24/60 - B-3d 173 - L:Belka betonowa
. 2 D38 -0 24/60 - B-3d 185 - L:Belka betonowa
L] Preferencie | Praekndj 2D9-0 24/60 - B-3d 201 - L:Belka betonowa
2D10-0 24/60 - B-3d 217 - L:Belka betonowa
I:l Kalor 2011 -0 24460 - B-3d 225 - L:Belka betonowa
2D12-0 24/60 - B-3d 245 - L:Belka betonowa
2D13-0 24/60 - B-3d 257 - L:Belka betonowa
Zaznacz 2 D14-0 24/60 - B-3d 273 - L:Belka betonowa
Brak w | |2D15-0 24/60 - B-3d 285 - L:Belka betonowa
2D16-0 24/60 - B-3d 301 - L:Belka betonowa
. . 2017 -0 24/80 - B-3d 317 - L-Belka betonowa ]

Wybierz elementy poprzez wykorzystanie filtromo 1dzyj nidgowiedpich: filtzdbardakich jak: matey a:l

rocd4}, typ elementu itp. lub jednej z grup z listyemezwijane] Belki, a nastepnie KIiknij przycis

dedaj-delisty [ ] Mumer Brak v

Joda| przez filh Usun przez filttr | nulyj
Uzy] polecenia D{O}daj filtr— Usuf filtr 3 q' gpewiednio dodac lub usunac grupe elementow. Wybier

element z listy (lewy przycisk myszy i kIaW|sz CTRL, wybrane element podswietlg sie na niebiesko).
W polu Wyswietl zaznacz pole numer w celu wyswietlenia numeracji wybranych elementéw.

Z listy wybierz informacje, ktdre maja zosta¢ wyswietlone.

Whyswiet!

Pole scinania Asy
 Pole scinania Asz
Moment bezwladnosci bx
Moment bezwladnosci ly
Moment bezwlgdnosci Iz
[ Kat osi ghdwnych b
[ Modut Younga E
[l Modut sprezystosci przy scinaniu G
W Cigzar=
Wapdlczynnik rozszerzalnosci termicznej
Wapdlczynnik podloia Ks

Sztywne odsunigcie dx
Sztywne odsunigcie dy
Sztywne odsunigcie dz

Zwolnienia elementu

Dhugosé

¥-Wspdlrzedna

Y-Wspdlrzedna
Z-\Wspdlrzedna

Stopnie swobody v
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W kolejnym polu Wybierz mozesz zaznaczy¢ dodatkowe filtry dotyczgce minimalnych i
maksymalnych wartosci lub gdrne i dolne granice. Polecenie moze by¢ na przyktad uzywane w
celu wyswietlenia maksimum i minimum lub wartosci ograniczajacych obszar wyznaczonych w
polach Od i Do itp.

DWG-DXF
E Grupa polecen DWG-DXF dotyczy importowania zewnetrznych plikow. Uzytkownik moze
— importowac pliki DWG/DXF do programu Scada i wykorzystac je jako przewodnik przy tworzeniu
Warstwy elementéw. Na kazdym poziomie mozna réwniez importowaé odpowiadajacy widok z gory.

L (e b Import plikdbw ma podwdjne zastosowanie:

1. Zawarte w pliku elementy rysunkdw moga stuzyc¢ jako punkty. < # £ L@8&0X

2. Linie odzwierciedlajgce stupy i belki mogg by¢ przekonwertowane na fizyczne przekroje
modelu, z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi lub automatycznie (patrz rozdziat

oy |

-
Tworzenie elementow

Modelowanie)_ z DXF/DWG

B 3¢

[Layers| | copy Past DWG-DXF grupa polecen zawierajgca nastepujgce:

Level Lewve
[ 19 Move - Przenie$
- Usun
o0 Delete - Warstwy
- Blokuj warstwy
Layers - Obroc

DXF
@ Freeze Layers
m Rotate

— Przesun: Polecenie umozliwia przeniesienia pliku w formacie DWG lub DXF juz importowanego
|ows [ do programu Scada. Wybierz polecenie i za pomocg lewego przycisku myszy zdefiniuj lokalizacje
przeniesienia pliku.

Usun: Polecenie wykorzystywane jest w celu usuniecia pliku DWG/DXF, ktory zostat juz
zaimportowany do programu Scada. Wybierz polecenie ,,Usun” a nastepnie wcisnij przycisk Tak
w oknie dialogowym.
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Warstwy: Polecenie umozliwia zdefiniowanie warstw zaimportowanego pliku, ktére beda
widoczne na ekranie monitora. Wybierz jedng lub wiecej warstw a nastepnie wybierz opcje
widoczny lub niewidoczny i zatwierdZ wybor przyciskiem OK.

Import warstw pliku

>

Mumer Widoczne

Wszystko
Anuluj Opcje
Widoczne
Miewidoczne

Konwersja
Linie-£uki

Ok

| Anuluj |

Konwersja
Limie-twki

projektu Scada Pro.

Automatyczna zamiana linii, tukéw i okregéw w odpowiadajgcych im obiektach

! Kiedy wprowadzasz plik zewnetrzny do program Scada, obiekty importowane z pliku nie
sg obiektami programu Scada a jedynie obiektami, ktére sg dopasowane w niektérych

miejscach projektu.

Aby zmieni¢ je w obiekty programu Scada (linie, tuki, okregi), wybierz z listy warstwe lub

warstwy do ktdrej nalezg dane obiekty i

wybierz opcje Konwertuj linie, tuki.

Automatycznie, wszystkie obiekty z projektu w wybranej warstwie zostang

przekonwertowana na obiekty program
wiasciwosciami.

Scada wraz z odpowiadajgcymi im

Import warstw pliku >
Wszystko
Numer Widaczne " =
KANALY ] Anuluj Opcje
KoL2 4]
kreskowanie ] Widoczne
Level 2 ] Niewidoczne
MADPROZA "E':S'w
niewidoczna F] HITUER T
Linie-kuki
ocielplenie 35
OKIA e
OKMA_OPIS 4] W Anului
Przypisywanie przekrojow shupom Przypisywanie przekrojow belkom
Przypisywanie Przekrdju Fundamentowe Belka Wyczysc
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3D dwg-dxf

Y= SCADA Pro daje nie tylko mozliwos¢ importu podktadu, ale réwniez automatycznej konwersji na elementy
konstrukcyjne, po uwczesniej przygotowanym podktadzie i odpowiedznio opisanych warstwach.

»

-| 2D-3D
Aby uzyc tego polecenia nalezy otworzy¢ widok 3D, a nastepnie przez polecenie Wstaw, Wstawi¢ widok 3D.

=
Wybor otwiera liste z wszystkimi warstwami w projekcie.
H@evTdelm sl s
. Bas Modeling View Tools Slavs Loads Anatysis Post-Processor Members Design Drawings-Detailing Agdons Optimization
/OCO +RC -/ KEE vo- w100 & B8 30

LAALOBOX 2
Project Data o
..

Import File Layers
Number

it
2

A Nodes ] shseres
Mathbeams STRUCT
1 MathColumns 3 tngies
Sud 20 TEm
O Suf 30 — 1A TEM
< Shabs russ

Asson Column Cross Secton ‘Assgn Beam Cross Secton

SAproject Param... T pro

Aby automatycznie przypisac przekroje poprzeczne liniom rysunkowym, konieczne jest prawidtowe dopasowanie linii
w odpowiednich warstwach.

Assign Column Cross-Section Assign Beam Cross-Section
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Column () b
: G tr
Cross-_s;echnn eometry {mm) b Save
Materia IPE v select
Steel Standard o 7 T T
80 A r Info
Type 100 b ¥d ¢
5275(Fed30) v 120 if _Z twl l 0o e 30
140
F 160 180|270 | View
200 -
A . 4 e —
Addition é
' X 4
Columns sl | T T I I I T T T I rrrrr
e [0 |
[ ]Planted
Steel Columns w Cancel

The Members are created automatically containing all the physical and mathematical properties.
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Blokowanie warstw: polecenie stuzy do blokowania warstw pliku .dwg/.dxf juz zaimportowanych
w SCADA.

Obroé: Polecenie to stuzy do obrotu podktadu .dwg/.dxf wzgledem gtéwnych osi bezwtadnosci
X-X'i Z-Z. Polecenie to jest szczegdlnie uzywane kiedy chcesz pracowac w ptaszczyznie XY lub XZ.
Wybierz polecenie, a pojawi sie nastepujace okno:

Wpisz kat obrotu i wybierz 0. Nastepnie kliknij, aby zdefiniowaé
El Srodek obrotu.

Cancel

Angle

Angle

1.5. Schowek

H &

Copy Paste
Level Level

Clipboard

Grupa polecen Schowek zawiera komendy Kopiuj Poziom i Wklej Poziom.

Polecenie Kopiuj poziom pozwala na wybranie elementéw fizycznych zawartych
na biezagcym poziomie a komenda “Wklej poziom” wkleja skopiowane elementy na innym,
wybranym przez uzytkownika poziomie.

Poziom zawierajacy elementy fizyczne jest wyswietlony na ekranie.

Woybierz opcje Kopiuj poziom i za pomoca strzatek LR |zmieniaj poziomy. Nastepnie wybierz
polecenie Wklej poziom, aby skopiowaé¢ w tym miejscu wszystkie fizyczne elementy
poprzedniego poziomu. Powtérz procedure na kolejnych poziomach.

UWAGA:

! Nie uzywaj polecenia Kopiuj — wklej poziom po utworzeniu modelu matematycznego.
Pamietaj, ze kopia odnosi sie tylko do fizycznych elementdw obiektu, nie matematycznych.

1. Polecenia Kopiuj — wklej poziom powiela wszystkie naturalne elementy poziomu bez
wymazywania lub modyfikowania oryginatu. Dlatego uwazaj, by nie tworzy¢ zduplikowanych
kopii elementow.

SCADA Pro17 =TT )

Structural Analysis & Design PROJEKT

wwnw . piankowski.eu

37



