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ZAKTUALIZOWANY INTERFEJS PROGRAMU SCADA Pro
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Il. SZCZEGOLOWY OPIS NOWEGO INTERFEJSU

W nowym zaktualizowanym interfejsie SCADA Pro 15 wszystkie polecenia zostaty pogrupowane
w 11 zaktadek.

Podstawy Modelowanie Widok  Narzedzia  Phty  Obciazenia  Analiza  Wyniki analizy Projektowanie elementow Rysunki Dodatki Optymalizacja

1. Rysunki

-y

Podstawy  Modelowanie Widok  Narzedzia ~ Phty  Obciazenia  Analiza  Wyniki analizy Projektowanie elementow Rysunki Dodatki Optymalizaga

Wb / @m0 XOQ

Plik Import Szablon Parametry | Linia-tuk-Koto Inne Zbrojenie Wymiary Styl/Etykieta Zbrojenie = Modyfikacja Inne Widok
v v v . v ksztatty ~ v v v - v . v
Pliki Rysuj Szalunki Edycja Widok Warstwy

Dziesigta zaktadka Rysunki obejmuje sze$¢ nastepujgcych grup polecen:

1. Pliki

2. Rysuj

3. Szalunki
4. Edycja

5. Widok

6. Warstwy

Po zaprojektowaniu zbrojenia zelbetowych elementéw konstrukcyjnych lub potgczen stalowych
mozna otwieraé, modyfikowac i ostatecznie generowal wszystkie rysunki dzieki zaktadce
Rysunki.

Zaktadka Rysunki zawiera w interfejsie aplikacje do rysowania.

ovidonoing  Eupawen  Eppoeis  Momg  Gopria  Aviluon  Amordevuaia

o/ @

orumo Mapaurpor | Tpauudc o £

o [ -Q@oose - fpemiic, - s
LA LOBOR S AE% 8 2 RAKAAY TeTDOEI LY

T = 3

e

T L) C

11 Pliki




4
)
Plik
‘EL Nowy
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Zapisz
Zapisz jako

Ustawienia drukarki

Drukowanie
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5 & o Grupa polecen Pliki pozwala otwiera¢, zapisywac i drukowac
\i_tj ' ) Le—s rysunki, ktére program generuje po zaprojektowaniu
Plik Import Szablon Parametry  elementdw konstrukcyjnych.

- - - -

Pliki

Plik: It is a group of commands related to the file management.

Nowy : To polecenie czysci okno programu, co umozliwia wstawienie nowego planu projektu lub
powtdorne wprowadzenie elementéow. W oknie dialogowym mozesz zdecydowac czy zapisaé
istniejgcy projekt.

Zapisz plik *

Plik projektu nie zostat zapisany.
! . Aby zapisac go teraz kliknij Tak

Tak Nie Anuluj

Tak: Ten przycisk stuzy do zapisywania projektu pod nazwg okreslong przez uzytkownika.

Nie: Ten przycisk stuzy do usuwania istniejagcego rysunku bez zapisywania. Cata wczesniejsza
praca zostanie utracona.

Anuluj: Ten przycisk stuzy do anulowania polecenia "Nowy" i kontynuowania edycji biezgcego
projektu.

Otworz: To polecenie stuzy do otwierania istniejgcego pliku rysunku (czyli takiego, ktéry juz
edytowano i zapisano jako plik projektu). Te pliki SCADA PRO majg rozszerzenie SPJ (.spj).

[Fopen =]
Lookin: [ | MELETES e
Name = |v| Date modified |v| Type |‘|
g . 1_AEZAMENH 27/11/2008 9:45...  File folder
Recent Places . 1 MIZIMA 27/11/2009 9:45...  File folder
. 1SAIE 29/10/2010 2:23...  File folder
D [} 2sAE 28/3(2011 538 File folder
Desktop | 3DKTIRIO 27/11/2009 9:45...  File folder
. 35AIE 28(3/2011 5:39 pp  File folder
E . 4_stylo_epif 27112008 9:47... File folder
i | ACCIAID 4/11/2011 307 File folder
. acdaiocorso 8/6/2011 11:09 np  File folder
g . acdaioDEMO 25/7/2013 448 pp  File folder
Computer | ACE 27/11/2009 9:46...  File folder
N . AMALIA_TEST 6/9/2013 11:15np  File folder
h | ARCHLINE 27/11/2008 8:44...  File folder
- . N
Nebwork . BEKRB 28/3/2012 11:51...  File folder -

| RFTON 112011 1:220m File folder

| | 3

File name: I j Open

Fies of type [ Exefiou (“spi) =l Cancel

Zapisz: Wybierz to polecenie, aby otworzyé okno podobne do okna dialogowego przedstawionego
wczesniej, w ktérym mozna zapisac projekt.
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. Gdy po raz pierwszy zapisujesz rysunek projektu, to tak jakbys$ wybrat polecenie Zapisz jako
(patrz na nastepny akapit).

Zapisz jako: Polecenie to stuzy do zapisywania rysunku projektu pod nowg nazwa. Jest to
przydatne po dokonaniu pewnych zmian a nastepnie zapisaniu zmodyfikowanego rysunku pod
inng nazwa.

Ustawienia drukowania: Wybierz to polecenie, aby otworzy¢ w panelu sterowania konfiguracje
domysinej drukarki i méc potwierdzi¢ lub zmienié parametry drukowania.

Drukuj: Polecenie to stuzy do drukowania rysunkéw. W oknie dialogowym mozna zdefiniowac
parametry, grubosc linii i linie pidra, ktére bedg drukowane w kolorach, jakie pojawiajg sie na
ekranie.

Lista kolorow umiejscowiona po lewej stronie ekranu, po zewnetrznej stronie okna o nazwie
"ploter", jest zwigzana z kolorami wyswietlanymi na ekranie. W odpowiednich kolumnach okna
"ploter" mozna dopasowac kolory i grubosci, ktére zostang wydrukowane na papierze.

Pen Setup

 Plotter
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g
%

™ PenPlotter [
Thicknes: Pen

0.18

0.18

0.18
0.18

0.18

i I S

0.18

=]
(%]
in
]
[=]

[ [=]
(¥
n
Lrll

Blacks

%]
o
=
11}
5
ol
(=9
ﬂ
-

Cancel

a. Ustawianie parametréw drukowania dla plotera atramentowego.

1. Wytacz pole wyboru PenPlotter, |- FenFlottr

plotera atramentowego.

2. Wybierz odpowiedni kolor dla rysunku projektu (kolory na ekranie):

i. odpowiedni kolor bedzie drukowany na papierze. Poczgtkowo program zaktada, ze kolory linii,
ktore widac na ekranie zostang wydrukowane takze na papierze. Aby zmieni¢ kolor drukowany,
kliknij dwukrotnie wewnatrz pola odpowiedniego koloru w kolumnie "ploter". Bezposrednio
otworzy sie nowe okno dialogowe zatytutowane "RGB" z kolorystyczng mapg w trzech
podstawowych kolorach (czerwony, zielony, niebieski).

. Nastepnie program jest dostosowany do uzycia

W celu zmiany mapy koloréw uzyj strzatek - lub wpisz odpowiednig wartosc¢.

6
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. . I . . oK , .
Wybierz kolor i nacisnij ponizszy przycisk , aby otworzy¢ poprzednie okno

dialogowe i dalej kontynuowa¢ definiowanie innych parametrow.

ii. Grubos¢ kazdej zabarwionej linii. Ta definicja dotyczy kazdego koloru w kolumnie grubosé.
Mozna tam okresli¢ odpowiednig wartosc.

. Dla ploteréw atramentowych, pole Pen Ploter jest wytgczone.

b. Ustawianie parametréw drukowania dla plotera kreslgcego.

1. Zaznacz pole wyboru Pen Ploter., v PenPlotter

2. Dla kazdego koloru ekranu (Iewa kolumna kolorow) wybierz numer odpowiadajacy pozycji
piéra. Ustawien dokonuje sie w odpowiednich polach w kolumnie zatytutowanej Pen.

. Dla ploteréw kreslacych przyciski Kolor i Grubosc sg wytgczone..

Czarne: Kliknij ten przycisk, jesli chcesz wydrukowac wszystkie kolory na czarno. W ten sposéb
mozna drukowac kolorowe rysunki w skali szarosci (czarno-biate).

. Program pozwala na zapisanie w pliku pallets wszystkich ustawien drukowania. W ten
sposéb, gdy chcemy korzysta¢ z tych samych ustawien dla réznych projektéw, mozna
wczytaé zapisany plik pallets i unikngé¢ w ten sposéb ponownego ustawiania wtasciwosci
drukowania.

Zapisz: Po zdefiniowaniu wszystkich parametrow, nacisnij przycisk Zapisz. Okno dialogowe
Stworz palete kolorow otwiera sie tylko wtedy, kiedy plik palette jest nazwany bez

odpowiedniego rozszerzenia pliku. Pliki te majg rozszerzenie PAL (.pal).

Weczytaj: Ten przycisk stuzy do zatadowania istniejgcego pliku PAL.

l Import:

Import | Program odczytuje dane geometryczne z odpowiednie]j sekcji.
’ Woybierajac polecenie Importuj otworzysz nastepujgce okno dialogowe dla wyboru folderu

projektu.
.' e Nastepnie wybierz:
u Eksportuj Blok - ROd.ZaJ pllkul
: - Poziom,
ti Eksport - DXF (starsze) - Wspéfczyn nik skali

' g IG X . .7 e . . s
it'*v Flepert -DWEDKE i naciénij przycisk Znajdz.
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. Otwieranie >
Saukajw: | | wymagajaca v| @@ > @

* Nazwa a Data modyfikacji Typ *
Ecl 30.08.2017 14:32 Folder
Seybki dostep LIBRARIES 13.09.201708:03  Folder
ocp 30.08.2017 14:55 Folder
- postpro 30.08.2017 14:35 Folder
Pulpit scaanal 30.08.2017 14:32 Folder
. scades_c 26.09.2017 08:35 Folder
™ scades_FlatSlab 26.09.201712:57 Folder
Biblioteki scades_Jylina 30.08.2017 14:27 Folder
scades_Sid 25.09.2017 16:47 Folder
! scades_Synd 30.08.2017 14:27 Folder
Tem Rompater scades_Toixo 02.10.2017 08:51 Folder
scainp 30.08.2017 14:44 Folder
* scamel 02.10.2017 08:43 Folder
;:';i o scaPush 30.08.2017 14:27 Folder

scatmp 30.08.2017 14:27 Folder «
< >

Nazwa pliku: | v l IWI
Pliki typu: Scada Pro("inf) v Anuiug

Wepblczyok [0 | Pozom [t ][ znaer |

W oknie dialogowym wybierz $ciezke i nacisnij OK:

Search Files

x

cancel




Rozdziat 10 - RYSUNKI SCADA Pro”

Structural Analysis & Design

W oknie dialogowym:

Wst, k jekt . P .
T e T e Wybierz elementy, ktére bedg zaimportowane
Eskey Awejericpity aktywujac odpowiednie pola wyboru.
[v] Wymiary shupa Podpora nachylona R . . o .
[ Zbrojenie shupa @Ne OrTal o W Zbrojenie pfyty wybierz opcje Tak, jesli chcesz, zeby
[ Belki Szczegdly nachylone prety zbrojeniowe zaprojektowaé jako
B wymiery beld Skala [ 2.5 dodatkowe zbrojenie w podparciu stropu. W przeciwnym
[ zbrojenie belki . ie Ni
D Ksztaktphyt razie zaznacz opcje Nie.
[ zbrojenie phyty (]2 offsetami pretiw e W miejscu Skala okresl wspdtczynnik powiekszenia dla
[]stopa fundamentowa szczegotow.
Zbrojenie stopy fund. [] Numery pretw
& Secegiy shpo
[“IRézne (Linie - Okregi)
~s [ Punkty adniesienia - ship _ Anul Przyktad: Jesli skala projektu wynosi 1:50 i chcesz, aby
i kreskonani shipa O"jf I szczegoty stupow miaty skale 1:20, to wspdtczynnik
R powiekszenia powinien by¢ obliczony nastepujgco:
Strzemiona Osfona v 50/20 = 2'5
] wyswietl szczegély zbrojenia
[] stwérz tabele potaczer belek A
] St tabele belek Poprzez aktyw'owan[e.
] Gérmy materiat siatii e 7 offsetami pretow dodatkowe prety w podporach ptyty
[]Dolny materiat siatid beda rozdzielone na nachylone i nienachylone.

o liczha pretow, zbrojenie fundamentéow bedzie
rozdzielone podang ilos¢ pretow.
e Kreskowanie sfupow, stupy beda importowane z kreskowaniem, w miejscu Kgt i
Odlegfosc mozna okresli¢ kat i odlegtos¢ miedzy liniami kreskowania.

W miejscu Strzemiona wybierz rodzaj strzemion.

Aktywujac: i
s e . . . . . . . 214 214
o Wyswietl szczegdty zbrojenia, wszystkie informacje zwigzane ze e I
szczeg6tami zbrojenia stupdw zostang uwzglednione. Dla dalszych

e14 |, Jle142
sprawdzenia szczeg6téw zbrojenia uzyj komendy Edytor

. . ®14 @14
zbrojenia.
(Sciezka polecenia: Rysunki > Edytuj > Modyfikuj > Edytor -
zbrojenia) ®14_| | s14
3 o . ) . ¢14__L__,__¢14I
e Stworz tabele belek spinajgcych i Stworz tabele belek uzywane sg &
do wyswietlenia odpowiednich tabel. = 014

Wskaz punkt wstawienia i wstaw projekt wybranego poziomu. Powtérz
te czynnosc dla wszystkich poziomoéw.

Dla plikoéw rysunkowych (*.scj, *.spj):

Zaimportuj istniejgcy plik projektu typu SCJ lub SPJ utworzony przez program, po ukonczonej
procedurze projektowania elementdw konstrukcyjnych. Mozna rowniez wyswietli¢ wiecej niz
jeden poziom w tym samym projekcie.

Dla plikow blok (*.scb, *.spb) :
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Zaimportuj w projekcie istniejgcy blok, wybierajac: “Plik >> Import>> Blok”. (pliki typu SPB nalezg
do programu ScadaPro, podczas gdy pliki typu SCB nalezg do starszej wersji nazwanej Scada for
Windows).

Dla Ascii Win (*.*)/Dos(*.*)file:

Importuj plik typu ASCII (plik tekstowy), utworzony przez edytor tekstu Windows lub DOS.

Dla plikéw Autocad Dxf Win file(*.dxf)/Dos(*.dxf) :

Importuj plik DXF utworzony przez cad Windows lub DOS.

Szczegoty belek (*.per) :

Importowanie szczegétdw belki na rysunku.

Search Files X

C:\LIDRA15\6tixplir\scades_c\per_dok.per

1. Naliscie Lista formatow plikéw wybierz Detalowanie belek (*.per).
2. Otworzy sie nowe okno:

Select Beam Alignment (Detailing) X , ; . .
Okresl Poziom wpisujgc numer poziomu.
Aktywuj:
B23+B22 L, .
B11+B10+B9+B8 ° Wykresy: Rysunek szczegétéw belki
B14+B15 . , . . .
B20+819 bedzie towarzyszy¢ odpowiedniemu wykresowi
B18+B17 A
8124814 momentow.
B7 . Zagiete zakotwienia: Zakotwienia beda

zagiete na koncach.

v
Curved Anchor Cancel

Woybierz ciggtosc belki z listy i nacisnij OK. Nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy na ekranie
w celu okreslenia pozycji w projekcie.

10
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DSt IR e o e

Z potaczen stalowych (scada connection *.con):
Wprowadz rysunki szczegdtéw potaczen. Te pliki sg ulokowane w folderze projektu jako pliki z
rozszerzeniem Scada pofgczenia (*.con)”.

Export Bloku: Ta opcja jest uzywana w celu pogrupowania jednostek i zapisania ich jako blok

L = (plik z rozszerzeniem *.scb) oraz zataczenia ich do gtéwnego projektu.
ak uzywac?

N

~ - 1. Wybierz opcje Eksport Bloku.
Q 2. Wybierz elementy do bloku, jeden po drugim, lub za pomocg polecenia Oknoll' 7

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ procedure selekcji. Nastepnie program

poprosi o wskazanie punktu wstawienia bloku.

Bloki sg plikami typu SCB (plik z rozszerzeniem .scb).

E.SE sport -0 ol | EXPOrt-DXF (Old): Opcja jest uzywania w celu stworzenia pliku DXF lub DWG, kompatybilnego z
. kazdym programem z rodziny cad.
F& Export DWG, DXF

Jak uzywaé? | 1. Wybierz opcje “Eksport- DXF (stary)”, ktéra otworzy okno dialogowe, gdzie uzytkownik moze
N wykonaé nastepujgce czynnosci:

B

11
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Szablon| Parametry

- v

o
’ Otwoérz
%

"'B Zapisz jako

.
L —
Parametry

-
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e = Nazwa pliku: okresli¢ nazwe pliku.
EX])(III e IR
= Katalogi: wybra¢ sciezke do katalogu, w
File Name: Directories: ktérym zostanie zapisany plik DXF.
I — » Lista formatéw plikéw: zdefiniowaé
BBC;\CADM = ot format pliku (DXF r | DWG).
(== MELET i
[F=+ PUSHCR o
= SCADES_C Om o P . , .
£ anapt_beams v ®an (B ] Okresli¢ jednostki dtugosci dla
Omm eksportowanego pliku. Podane
Letters jednostki  zalezg od  jednostek
e Drives: 0 wykorzystywanych w programie CAD,
AuboCalFles COA) v| [Hc= Yl Msds gdzie wyeksportowany plik DXF bedzie

otwierany.

Litery: Wpisac rozmiar czcionki tekstow.
[V Blocks

: wybierajgc te opcje, wszystkie bloki lub biezgcy rysunek bedg eksportowane jako
bloki. W przeciwnym razie, bloki bedg eksportowane jako pliki typu DXF lub DWG.

Export-DWG, DXF: Ta opcja jest uzywana w celu stworzenia pliku DXF lub DXG. To jest ta sama
komenda jak w przypadku Export — DXF. Jedyng réznicy jest to, ze format jest bardziej

nowoczesny i zaawansowany niz poprzedni. Dotychczasowy format jest utrzymywany ze wzgledu
na kompatybilnos¢. Uzyj tego polecenia tak jak poprzednio.

Szablon:

Otworz: Komenda ta jest uzywana do otwarcia pliku z domysinymi parametrami, tak ze nowy

rysunek bedzie dostosowany do tych parametréow. Warunkiem jest posiadanie istniejgcego
domyslnego formatu parametru (*. dsc).

. Jesli jest juz zatadowany projekt na ekranie, wybierz te komende, a program wyswietli

okno dialogowe, w ktérym poinformuje, ze rysunek zostanie dostosowany do nowych
zdefiniowanych parametrow.

Zapisz jako: Jest on uzywany do tworzenia pliku z parametrami domyslnymi (*.dsc).

Domyslny plik moze zawieraé wszystkie te parametry okreslone w Interfejs uzytkownika,
Tekst, etc.

Parametry:

Po wybraniu tego polecenia otworzy sie okno dialogowe, w ktdrym mozna zdefiniowac wszystkie
parametry "Interfejs uzytkownika" i elementéw projektowych.

12



Interfejs uzytkownika
Rozne

Osie

Wysokosci
Siatka

Wymiary

Linie

Tekst
Ograniczenia
Granice rysunku
Warstwy

Arkusz papieru

Rozdziat 10 - RYSUNKI
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Srodowisko pd
Srodowisko Shpy Belki  Plyty  Zbrojenie Detalowanie
Wyswiet oK
Osie OTak (@ Nie Anuluj
Kursor ®T1ak O Nie
@ strzall () Krzyz
Kolor ekranu - o
Domysiny
Srodowisko:

Woybierz to polecenie, aby wyswietli¢ lub nie osie i kursor. Wybierz forme kursora i kolor ekranu

z rozwijanej listy

[_JEi.

ﬂj : Przycisk ten zeruje wszystkie parametry domysine i anuluje wszelkie poprzednie
zmiany.

Stupy:

Aby zdefiniowac parametry etykiety stupow::

Environmen t

Columns | Beams | Slabs

einforcements | Detailing

Shape

Symbolism

Col.Number
Pointer
Line
Dimensions
[] soxs0

Rein.Bars

Ref.Point

[ Filled

EEEE

20
v

* I -
L

5

O

Ksztatt:
Poprzez wybér jednego z ponizszych symboli, zawarte beda w tekscie odpowiednie informacje o
stupach:

(5]

KaZL

(4 ot

T

K1 v

: Symbol i numeracja.
: Symbol, numerowanie, wymiary i zbrojenie.
: Symbol, numerowanie, wymiary, stalowe zbrojenie oraz oddzielenie linia.

: Symbol i wymiary.

13
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e : Aktywuj pole wyboru ! w celu dostosowania tekstu w kolumnach do trybu
wybranego trybu Ksztalt.

W tym samym oknie dialogowym mozna okresli¢ wymiar (w skali cm), kolor symboli, numeracje,
linie oddzielajacg, wymiar w tekscie pretéw zbrojeniowych i punktéw odniesienia. Wielkos¢ ulega
Zmianie poprzez wpisanie nowej wartosci w odpowiednim polu, a kolor poprzez wcisniecie E
znajdujacej sie obok koloru parametru, ktory chcesz zmienié.

L Wiaczenie | Wskaznik oznacza, ze etykieta stupy pojawi sie jako Ks . W przeciwnym razie,
widoczna bedzie ona jako K6.

. Format prezentacji wymiaréw stupéw powinna by¢ wybrana przed wstawieniem rysunku w
obszar papieru.

Punkty odniesienia:

: Poprzez aktywowanie opcji, punkty odniesienia w stupach zostang wypetnione tym
samym kolorem.

. Jesli chcesz ustawié wszystkie punkty odniesienia stupdw, musisz wybra¢ Parametry zanim
wstawisz rysunek w ,,obszar papieru”.
Punkty odniesienia stupéw wyswietlane w projekcie mogg zosta¢ zamkniete przez
ustawienie ich warstwy na niewidoczny.

oK Cancel

Kliknij przycisk OK , aby zaakceptowac zmiany lub ponizszy przycisk ﬂ' , aby je
anulowac.

Belki:

W odniesieniu do parametrow tekstu stupdw, ustaw parametry tekstu dla belek.

Srodowisko x

Srodowisko  Shupy  Belki Plyty  Zbrojenie Detalowanie

e — -
Anuluj

Numer 20 "

Wymiary 20 o

Ksztalt

Zbrojnie 20 [ )
v

14
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Stropy:
Okresl rozmiar i kolor symbolu, numeracje i grubosci ptyt.

Srodowisko x

Srodowisko Shpy Belki Phyty  Zbrojenie Detalowanie

ke [ ] [ o]
Anuluj

Numer 25 ‘ - w

Grubos¢ | 20 \ Bl -

Granice (przekatne) [ "

Ksztatt

® o oA o O

Granice: Aktywacja pola wyboru v oznacza, ze importowane ptyty zostang zdefiniowane i
zaprojektowane z ich granicami.

«  []Lmits Diagonals Ta kombinacja zaznaczen usuwa granice dotychczasowych ptyt.

[ Limits (Diaganals Ta kombinacja zaznaczen przywraca granice ptyt zaprojektowanych
w pierwszej kolejnosci, a nastepnie usunietych.

Ksztatlt: Jest on uzywany do zdefiniowania symboliki ptyt ' (@ , Q lub {} ).
v

Aktywuj odpowiedni wybdr = w celu uaktualnienia wszystkich istniejgcych ptyt.

Iz |
Kliknij przycisk OK , aby zaakceptowac zmiany lub przycisk ﬂl, aby je anulowad.

Zbrojenie:

W tej zaktadce zdefiniowane sg zaréwno wymiar i kolor tekstu.

Srodowisko *

Srodowisko Shipy Belki Pilyty Zbrojenie Detalowanie

Linie 25 B - oK

Anuluj

Tekst 17

Linie: W polu okresla sie odlegtos¢ miedzy pretami piyty.
Tekst: W polu okresla sie wzgledng odlegtosé w opisie ptyty

15
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. Ta zaktadka dotyczy nowego zbrojenia i aktualizacji istniejgcego.

Detalowanie:

Srodowisko Zdefiniuj kolor obramowania,
) . strzemion i podstawowe szczegéty
Srodowisko Shupy Belki  Plyty  Zbrojenie Detalowanie zbrojenia stupéw
Obrys "

Suzemions - ! Ta zaktadka dotyczy nowego
Prety ' y zbrojenia i aktualizacji istniejacego.
Linia wekadnika | y
vt ] [ ]
Wymiary v
Wymiary v
Narzedzia:
Narzedzia > ‘ i i i 3
a. Orto: Wybierajagc Tak, mozesz przesuwac
Prosto muszka tylko pionowo lub poziomo.
Ok ®ne o ]
S b. Snap: Aktywujgc lub nie funkcje Snap w
Skok punktach siatki, wskaznik myszy moze by¢
Orak ©nNe przyciggany, czy tez nie w okresélonej odlegtosci od
Odlegtosci punktow siatki. Okreslasz Odstepy w kierunku X
lub Z, wuzyskujgc maksymalng odlegtos¢ w
centymetrach miedzy wskaznikiem myszy i
punktow siatki.
s . c. Siatka: Wybierajac Tak lub Nie punkty siatki sg
i LIS wyswietlane, lub nie na ekranie. W przypadku
—— Ksztat wybrania opcji Tak, zdefiniuj Krok, Ksztaft i Kolor
x (100 | OKropka siatki.
- '100 (@) Linia
Okrzyz - OK o
_ Kliknij aby zaakceptowac zmiany lub
v Cancel . ,
aby je anulowac.

Wysokos¢:

W tym oknie dialogowym okresla sie format i kolor symboli poziomu. Wielko$¢ symboli jest
zdefiniowana w cm i wyswietlana w skali na rysunku. (Wielko$¢ odnosi sie do dtugosci w pionie,
od poziomej linii symbolu i ponizej).

16
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Wihasciwosci wskaznikow wysokosci * . .z
w W polu Tekst mozna ustawi¢ parametry dla tekstu
Ksztalt o] wskaznika poziomu (kolor, wielkos¢ i liczbe miejsc
® +oEH o |-= po przecinku).
Anuluj
o= +- +- D

O==|0&=| O =

O O
Kolor Rozmiar
| (2
Tekst
Kolor ~ O
Romar |2 O
Dziesietny | 2 | O

Jesli uaktywni¢ pole wyboru F, obok parametrow, odpowiedni symbol bedzie
Z* aktualizowany w istniejgcej konstrukcji zgodnie ze zdefiniowanymi parametrami.

J5) |
Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowac zmiany lub przycisk ﬂ‘ , aby je anulowad.

Wymiary >
Linia wymiarowa
Groty

Tekst

Linie odniesienia

[“] Potwierds:
0K Anulu;
Linia wymiarowa X ‘ a. Linia wymiaréw: W oknie dialogowym wybierz Typ i
Kolor linii wymiarow.
L s—

Kolor y 0 Anuluj
v

Poprzez aktywacje pole wyboru=, po prawej stronie parametréw, parametr
. * . odpowiedniej linii wymiarowej zostanie zaktualizowany na istniejgcym projekcie.

17
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Groty % b. Groty: W oknie dialogowym wybierz typ dla linii
wymiarowych, jak rowniez ich Rozmiar i Kolor.

O

O
DVVL}\L{}Q
O

O

O

Tekst:

Wymiar tekstu

Pozyca Centralny D
Kolor ]
Dziesietny 0 ]
Mnoznik [1000000 | []
Tekst - przed | ]
Tekst - po ]
Rozmiar 20 H
Przerwa tekst - . ]
.

jednostke wymiardow.

Aktywacja przycisku Zaden
wstawione do rysunku, nie bedg miaty grota.

Poprzez aktywacje pole wyboru
odpowiedniego grotu zostang zaktualizowane na istniejgcej konstrukcji.

‘® oznacza, ze nowe wymiary

[7, po prawej stronie parametréw, parametry

Potozenie: Z rozwijanej listy nalezy zdefiniowaé
potozenie tekstu. Doktadniej:

i. Srodek: tekst znajduje sie w $rodku linii
wymiarowej oraz w centrum. Tekst przecina linii.
ii. Srodek gdra lub dét : Tekst znajduje sie na $rodku
linii, nad nig lub pod nig, bez przecinania.

iii. Lewo lub prawo: tekst znajduje sie na lewo lub
na prawo od linii wymiarowej. Jest to przydatne w
przypadku, gdy wymiar jest mniejszy niz rozmiar
tekstu.

Kolor: Z rozwijane] listy wybierz kolor tekstu
wymiarow, jak réwniez grubosé.

Decymetr: W tym polu okresl liczbe miejsc po
przecinku.

Mnoznik: W tym polu wpisz wartosé, aby zmienic¢

¥ W przypadku jednostki centymetréw: wskazanie 0,01 w polu "Mnoznik" spowoduje
automatyczng konwersje na metry (przyktad: wymiar 580 cm zostanie zmieniony na 5,80).

18
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Tekst przed/po: W tym polu nalezy wpisa¢ tekst, ktdry bedzie wyswietlany przed lub po tekscie
Wymiaru.

Rozmiar: W tym polu mozna okresli¢ rozmiar tekstu w centymetrach, biorgc pod uwage skale
rysunku.

Przerwa: Mozna okresdli¢ odlegtos¢ miedzy tekstem a linig wymiarowa.

Poprzez aktywacje pola wyboru v , po prawej stronie parametrow, odpowiedni parametr tekstu
zostanie zaktualizowany w istniejacej konstrukcji.

Extension Lines:

Linie odniesienia % W tym oknie dialogowym mozna okresli¢ kolor i styl

linii pomocniczych. W zaleznosci od tego czy s3
o Om O [Co]

Pozyq | ~| O Anuluj

="

niezbedne wcisnij ( @ Yes ) lub ( Mo ).

. Poprzez aktywacje pola wyboru v , PO prawej stronie parametréw, odpowiedni parametr
linii pomocniczej bedzie aktualizowany w istniejgcej konstrukcji.

Jesli pole Potwierdz jest aktywne, przed wstawieniem wymiaru, otwiera sie okno dialogowe,
ktore zawiera wartos¢ obliczonego wymiaru, ktdry mozna réwniez zmienic.

Dimension x|

3
Cancel |

Parameters |

Linie:
Wybierz typ linii:

Line Types

(@) Continuous
() Dashed

Cibotted
(J Line - Point

() Line - 2 Points

cancel
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Czcionka:
W tym oknie dialogowym

Czcionks X wybierz styl czcionki i inne
Czcionka: Styl czcionki: Rozmiar: parametry.
| Regularme 12
@Avial Unicode MS A IEH
Arial Kursywa ;‘é
Arial Unicode MS Pogrubienie 18
Book Antiqua Pogrubiona kursywa 20
Bookman Old Style 22 .
Bookshelf Symbol 7 v 4

Przykiad

Skrypt:

Pokaz wiece] czcionek

s

Warstwy:
W tym oknie dialogowym nalezy zdefiniowaé parametry warstw domysinych lub te, ktére
powstaty przez uzytkownika.

1. Stan
a. Aktualna: W  kolumnie

Mumber  Description Currrent  Visible selectable  Active 2 ZatthfOWBHEj Aktualna
0 Columns Yes Yes fes fes zawarte s3 etykiety Tak i Nie,
1 Column Labels No Yes Yes Yes , . .

2 Col, Dimensions Mo fes fes fes ktore OZﬂaCZHJ 51, ze
3 Col. Reinfarc, No Yes Yes Yes od powiednie wa rstwy moga byé
4 Col.Details No Yes Yes Yes . . .
s Beams No Ves Ves Ves edytowane lub nie. Aby zmieni¢
6 Beam Labels Mo Yes Yes Yes etykiete z Nie na Tak, na|e2y
7 Beam Reinforc, Mo fes fes fes . . , .

s B Add.Renf. No Veu Veu Veu dwukrotnie klikngé na Nie obok
9 Beam Stirrups No Yes Yes Yes nazwy warstwy. Wartos¢ Tak,
10 Slab Symbols No Yes Yes Yes L todé Ni
11 Zoel-5and Gaps No Yes Yes Yes zmienia wartosc na 1€,
12 Slab Reinforc. No Yes Yes Yes automatycznie, gdy kolejna
13 Slab Add.Reinf, No Yes Yes Yes v warstwa OtrZyma status
All layers Aktualna.

[ visible

| oK | | Cancel L] Active

! Gdy warstwa zostaje ustawiona na Aktualng, automatycznie staje sie Widoczna, Edytowalna
i Aktywna.
b. Widoczna
20
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Etykieta Tak: Zawarto$¢ warstwy wyswietlona na ekranie.
Etykieta No: Zawartosé warstwy nie wyswietla sie na ekranie ale wcigz jest i moze by¢ widoczna
przez przetgczenie Nie na Tak. (Kliknij dwukrotnie, aby wtaczyé Nie na Tak i odwrotnie)

c. Edytowalna

Etykieta Tak: zawartos¢ warstwy moze by¢ edytowana.
Etykieta Nie: zawartos¢ warstwy nie moze by¢ edytowana.
(Kliknij dwukrotnie, aby wtgczy¢ Nie na Tak i odwrotnie)

. Edytowalna warstwa staje sie Widoczna automatycznie. Widoczna warstwa niekoniecznie
musi by¢ edytowalna.

d. Aktywna: Aktywna warstwa automatycznie jest widoczna i edytowalna. Jest to szybki sposéb
na zmiane warstwy w edytowalng i widocznga. Dla poszczegdlnych zmian standw warstw nalezy
dwukrotnie klikng¢ w warstwe. Aby zmienié stan wszystkich warstw, wybierz stan Wszystkie
warstwy i kliknij na ponizszy przycisk Catkowite.

Anuluj: Nacisnij ten przycisk, aby usung¢ zawartos¢ warstwy bez usuwania samej warstwy.
Wybierz warstwe (kliknij, zeby zaznaczyta sie na niebiesko) i nacisnij przycisk Usun. W oknie

dialogowym wybierz oK w celu potwierdzenia usuniecia lub Anuluj, aby odrzuci¢
zmiane.

Usun Warstwe

Q PotwierdzZ usuniecie warstwy 3 - Stup Zbrojenie

Tak Mie

UWAGA!
. Biezgca warstwa nie moze byc¢ usunieta.

2. Modyfikacja opisu/koloru warstwy
Podwdjnie kliknij na nazwe warstwy, aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktérym mozna
zmodyfikowac opis, jak rowniez kolor warstw

Opis warstwy > }

Opis warstwy l Belki Strzemion ‘

Kolor warstwy v
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Kazdy nowy element wstawiony na rysunku zostanie elementem biezgcej warstwy.
3. Tworzenie nowej warstwy
Aby utworzy¢ nowg warstwe, kliknij dwukrotnie na pierwszg wolng pozycje pod warstwami

domysinymi. W oknie dialogowym nalezy wpisa¢ opis, wybra¢ kolor, a nastepnie nacisnij przycisk
OK.

Opis warstwy X
Opis warstwy
Kolor warstwy - v
oK Anuluj

Arkusz papieru:
W tym oknie dialogowym zdefiniowane sg parametry rysunku na papierze.

Rozmiar papieru [_]Rozszerzon oK

A0 341x1139 ol Anuluj

Obszar wydruku

Lx 1079 Lz 807

Orientacja
(O Portret
(®) Krajobraz

Zewnetrzna linia o
Wewnetrzna linia - "

a. Rozmiar papieru: Kliknij strzatke w dot 7 aby wybraé standardowy rozmiar papieru lub,
“Uzytkownik ........ " i wpisa¢ wtasne wymiary w polach LX i LZ w "Obszar drukowania.
[ Expanded

Skala 1: 50

b. Rozszerzony: Aktywuj to pole wyboru
wybraé ten sam status rowniez na ploterze).

aby rozszerzy¢ granice druku. (Musisz

c. Skala 1:50: Wpisz skale (na przyktad: typ 100 w skali 1: 100). Skala domysina: 1:50.
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Portrait Landscape

d. Orientacja: Aktywuj wybdr dla orientacji pionowej lub dla poziomej

e. Zewnetrzna / Wewnetrzna linia: Wybierz kolor i grubos¢ linii obramowaniu obrazu..

OK , . L
Nacisnij aby zaakceptowaé okreslone parametry. Na ekranie wyswietlone zostang
granice papieru, kliknij lewym przyciskiem myszy, aby otworzy¢ rysunek w okreslonym potozeniu.

1.2 Rysunek

/ . Grupa polecen Rysunek zawiera polecenia dotyczgce projektowania

Linia-tuk-Koto  Inne elementéw geometrycznych.
v ksztatty ~

Rysuj

Linie — tuki - Kota:
o Punkt: Wybor ten jest uzywany do wprowadzania punktéw pomocniczych na rysunku. Doktadna
lokalizacja punktu moze by¢ zdefiniowana za pomocg nastepujacych narzedzi.

x| W oknie dialogowym obok wybierz rodzaj

— i rozmiar punktu (w cm).
QK I

(7(‘(“@(‘ Cancell

& cB] -8 oE| =

—

. Definicja wielkosci Punktu dziata tylko do celéw nadzoru i okresla jak widoczny jest punkt na
rysunku.

/ Odcinek: Polecenie to stuzy do rysowania poszczegdlnych odcinkdéw, okreslajgc dwa korice.

» Linia — Ciggly odcinek: Polecenie to stuzy do rysowania ciggtych odcinkéw liniowych, ktére
fbf zawierajq krzywe. Odcinki te moga by¢ edytowane indywidualnie (przenoszone, usuwane, itd.).

N Linia - tamana: Komenda ta jest podobna do poprzedniej. Rdznica polega na tym, ze tamana jest
jednolita.

6 Explode
UWAGA! | * Jesli chcesz wycig¢ kawatek polilinii, uzyj polecenia Rozbij z listy polecen
Réine.
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Line Types

¥ Continuous
" Dashed
" Dotted
" Line - Point

1. Wybsierz rodzaj linii w oknie dialogowym Parametr — Linia  We-2Fants.

. 2. Uzywajac Linia >> Odcinek i Linia >> Ciggty odcinek, mozna zmienic rodzaj linii i stworzyé
linie sktadajace sie z odcinkdw réznego rodzaju.
. To nie jest mozliwe przy uzyciu komendy Linia - Polilinia.

Podwdjna linia — Odcinek/Ciggty odcinek/Polilinia: Polecenie to stuzy do rysowania linii
podwajnej linii postepujgc zgodnie z procedurami jak opisano wczesnie;.
. Mozesz uzy¢ Podwajnej linii do narysowania belek.

Wybierz polecenie i w oknie dialogowym okresl szeroko$¢ linii i wyréwnanie linii.

Dialog
Line Width Szerokosc linii: W tym polu nalezy wpisaé odlegtos¢ miedzy
Ok . .. .
0 - dwiema liniami (w cm).
Line Alignment Cancel

(i Top
@ Mid Wyréwnanie linii : W tym polu nalezy zdefiniowac linie do
(O Bottom wyréwnania.

L
e
Parameters

Rodzaj linii jest zdefiniowany komendg Parametr - Linia -
. Podczas rysowania podwdjnej linii i jeszcze przed kliknieciem prawego przycisku myszy (w
celu wykonania polecenia) pojedyncza linia zostaje wyswietlona na ekranie. Zamieni sie w
podwadjng po kliknieciu prawego przycisku myszy.

tuk: To polecenie stuzy do rysowania tukéw. Narzedzia polecenia sg nastepujace:

a. Srodek, Promien:

1. Wybierz polecenie, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby okresli¢ sSrodek tuku.

2. Wskaz drugi punkt (lewy przycisk myszy lub za pomocg narzedzi Rysuj), aby zdefiniowac
promien tuku. Nastepnie wyswietli sie okrag. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wybraé dwa

punkty na okregu, ktére odpowiadajg obu krawedziom tuku.

. Dodatni kierunek przy definiowaniu krawedzi tuku uzyskuje sie odwrotnie do ruchu wskazéwek
zegara.

b. Srodek, Promier (Wartos¢)
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Funkcja tego narzedzia jest podobna do opisanej powyzej. Rdznica polega na tym, ze mozna
okresli¢ promien fuku wpisujgc wartos$é w centymetrach w oknie dialogowym.

Radius T
Angle from Cancel

Angle to

c. Srodek, Dane
Okresl punkt srodkowy tuku w oknie dialogowym w ktdrym nalezy wpisaé promien tuku, kat
punktu wyjscia i kat punktu koricowego tuku.

Radius T

Angle from 1] e
Angle to 360 ——
-
/ +
i K
\
~ r
. . . . - — -
. Kierunkiem dodatni kata pokazuje rysunek obok.

. Mozna takze wpisac katy mniejsze od zera.

Nacisnij zeby zamknac¢ okno dialogowe i wyswietli¢ tuk.

d. 3 punkty

Polecenie to stuzy do rysowania tuku poprzez zdefiniowanie 3 punktéw lewym kliknieciem myszki.

Koto — $rodek, promiei/ wartos¢ promienia/ 3 punkty:

Polecenie to stuzy do rysowania okregdéw. Okresl punkt srodkowy i promien (przez klikniecie
lewym przyciskiem myszy lub wpisujgc wartosci) lub poprzez zdefiniowanie 3 punktéw, podobnie
jak w poprzednim poleceniu.

Inne ksztatty:

Pierscienie:
Polecenie to stuzy do rysowania Pierscieni.
Procedura ta jest podobna do kofta.
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Wielokat:
Polecenie to stuzy do rysowania wielokgtdw wpisanych lub ograniczonych w istniejgcym okregu
lub tuku. Procedure w obu przypadkach jest taka sama:

o ©

1. Wybierz polecenie, a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy na kole.

2. Wyswietlona linia rozpoczynajgca sie od srodka okregu. Przesun kursor myszy, aby dac
kierunek wielokata pierwszego wierzchotka lewym przyciskiem. W oknie dialogowym wpisz liczbe
wierzchotkéw:

Dialog

Mum.of I 0

Cancel

i. Dla wielokatéw wpisanych pierwszy wierzchotek bedzie punktem przeciecia okregiem i linii (lub
przedtuzenia linii).

ii. W przypadku wielokata opisanego pierwszy wierzchotek bedzie znajdowac sie na linii, na
zewnatrz kota.

Nacisnij aby zamkng¢ okno dialogowe i wygenerowac wielokat.

Prostokat:

Poziomo: To polecenie stuzy do rysowania prostokgta o bokach réwnolegltych do dwdch
gtéwnych osi. Kliknij lewym przyciskiem myszy na wierzchotki jednej z dwdch przekatnych.

Pochylony: Polecenie to stuzy do rysowania prostokata pochylonego w stosunku do gtéwnych osi.
- Przed definicja dwdch wierzchotkach przekatnej, program poprosi o wskazanie pochylenia
prostokata za pomoca linii o tej samej orientacji.

Kreskowanie:
g Obiekt: Polecenie to stuzy do kreskowania wewnatrz polilinii, okregu, itp.

1. Wybierz polecenie.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wybraé obiekty, ktore zostang zakreskowane.
Jak uzywaé: | 3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakornczy¢ wybor.

\é > 4. W oknie dialogowym wpisz odlegtos¢ i kat do zdefiniowania kreskowania.

5. Naci$nij O.K.
Kreskowanie jest wpisane do aktywnej warstwy jako element rysunku.

Obszar: Program pozwala na zakreskowanie nieoznaczonego obszaru wskazujgc jedynie
wierzchotki za pomocg myszki.

1. Wybierz polecenie.
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2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zdefiniowa¢ wierzchotki
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczyé wybdr i otworzy¢ okno dialogowe.

@ Tekst:

Polecenie to stuzy do importowania tekstu do aktywnej warstwy z aktywnym kolorem. Wybierz

Jak uzywaé: | polecenie w oknie dialogowym, aby zdefiniowac parametry:
N

Q 1. Wysokos$¢/Szerokosé : wpisz warto$é w cm.
2. Wartos$¢ zero (0) oznacza, ze program bierze pod uwage charakterystyke danej
czcionki.
3. Kat: wpisz wartos¢ w stopniach.
TEX P
Wiasciwosci tekstu X
wiasciwosd Forma
Wysol 20 []Pogrubior o
Szerokc 0 [ JPochylor
R Anuluj
Kat 0 [ ] Podkrelorn,
Wyrownanie
Poziomo Pionowo
Interlinia O Lewa () Géra
. (®) Srodek (®) Srodek
(O Prawa (O pét

Forma: Wybierz forme w tekscie; pogrubienie, kursywa, podkreslenie.
Odstepy miedzy wierszami: okresl odlegtos¢ miedzy liniami w tekscie.

Wyrdéwnanie: Wybierz ustawienie w obu kierunkach.

Nacisnij nastepujacy przycisk i lewy przycisk myszy, aby wskaza¢ w tekscie punkt
wstawiania. Wpisz tekst, a nastepnie nacisnij przycisk Enter do zmiany linii. Kazda linia jest zostata
zdefiniowana wczesniej i dziata jako niezalezny podmiot.
Nacisnij prawy przycisk myszy, aby zakonczy¢ polecenie.

& Aby zmodyfikowaé zawarto$¢ i / lub charakterystyki wykorzystania tekstu uzyj
polecenia MODYFIKUJ >> Edytuj.

27




Rozdziat 10 - RYSUNKI SCADA Pro”

Structural Analysis & Design

Do zmiany koloru uzyj polecenia MODYFIKUJ >> Kolor.

1.3 Formworks

|
w . 0' H The command group “Formworks” contains

Reinforcement Dimensions Style/Labels Reinforcement useful commands for the presentation and the

N T drawing of the formworks.
Formworks

@ Zbrojenie:

Reinforcement

-

Wysokosci: Polecenie to stuzy do wyboru wysokosci symboli.

+E 00

v Woybierz polecenie i punkt potozenia/wstawienia. W oknie dialogowym wybierz:

x|
Rodzaj symbolu: za pomocg pola wyboru.
Steel Type oK
£ o 1= p ;. ;.
ElE] S cancel | Znak: okre$l znak dla wartosci wysokosci.
cl=l o e o . y .
Wysokos¢: Wpisz wartos$¢ bez znaku (zdefiniowana
wczesniej)
" +Plus Nacisnij aby zamkng¢ okno.
- Minus . , . L ;..
€ & PlusMinus et Nastlepm.e symt?fnl wysokosci pojawi sie we wczesniej
' void ustalonej pozycji.
vel ID.DDDDDD J p y J

Parameters |

. Pole Parametry L] jest aktywne tylko podczas procesu edycji za pomocg polecenia
Modyfikuj >> Edytuj gdzie mozna modyfikowa¢ wysokos$¢ parametrow (kolor, rozmiar, itd.)
za pomoca okna dialogowego.

Otwor w ptycie: Polecenie to stuzy do wstawienia "symboli" wskazujgcych, ze w okreslonej strefie
NIE ma ptyty (otwdr). Otwor plyty jest oznaczony jako dwa zakreskowane trojkaty z parametrami
# okreslonymi w nastepujgcym oknie dialogowym:
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x|

oK

Angle | -57.30
. , . Cancel

Jak uzywac: | Distance | 10.00 4|

A

Q 1. Uruchom Zbrojenie >> Otwor w plycie.
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zdefiniowac trzy wewnetrzne wierzchotki ksztattu
otworu.
3. W oknie dialogowym wpisa¢ cechy kreskowania.

Nacisnij zeby zamknac okno.

L. Aby usunag¢ symbol otworu w ptycie wybierz ROZNE >> Usun i naciénij na zakreskowany
obszar.

Przekatne ptyty: Polecenie to stuzy do wstawiania pomocniczych ukosnych linii okreslajgcych
granice dotychczasowych ptyt.

e Uruchom polecenie i okresl symbol ptyty.
o Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wskazaé punkt poczatkowy i punkt koricowy linii
Jak uzywacé: granicznej. Symbol ptyty jest dodawany w srodku linii.

N

Q ] W celu usuniecia przekatnych ptyty postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:
a. Selektywne lub catkowite usuniecie.

1. Uzyj polecenia Modyfikuj >> Edytuj i wybierz jedng lub wiecej linii.
2. W oknie dialogowym wytgcz pole DR | nacisnij przycisk _ .

editsiab x|
Symbaol 5, Ca, Z IS
Mumber I 1 Cancel |

o 5
Drawing

@ [ &

8 ol T L8
W Draw Limits
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Dimensions

-

Jak uzywac:
N

v

UWAGI:

Rozdziat 10 - RYSUNKI

. Powtdrz polecenie i aktywuj pole [ [Dcws Liks , jesli chcesz je ponownie wyswietli¢. Dzieje

sie tak tylko w przypadku, gdy linie graniczne zostaty juz sporzadzone i usuniete zgodnie z
procedurg opisang wczesniej i nie jest to alternatywna metoda do wstawiania zakresow.

Punkt odniesienia stupa: Polecenie to stuzy do wstawiania symbolu punktéw odniesienia stupéw
na rysunku, w owalnym ksztatcie, wypetnione kolorem lub nie, w zaleznosci od opcji
aktywowanych w zaktadce Parametry >> Interfejs >> Stupy.

. Punkty odniesienia importowane sg jako jednostki projektowe. Na przyktad, gdy stup ma
punkt odniesienia, nie zostanie on usuniety w przypadku projektowania nowego. W celu
usuniecia punktéw odniesienia, uzyj Modyfikuj >> Usun.

Wymiary: To polecenie stuzy do wstawiania wymiaréw, odlegtosci pomiedzy punktami, w
dowolnym kierunku, a takze wymiary tukéw, okregdw i katéw.

a. Typowe:

i. Poziome: Symbol odpowiada wymiarom réwnolegtym do osi X-X. Odpowiednie wartosci
odnoszg sie do elementdéw poziomych.

ii. Pionowe: Symbol ten odpowiada wymiarom réwnolegtym do osi Z-Z. Odpowiednie wartosci
odnoszg sie do pionowych elementdw na rysunku.

iii. Wyréwnanie: Symbol odpowiada wymiarom réwnolegle do linii okreslonej przez dwa wybrane
punkty. Odpowiednie wartosci odnoszg sie do rzeczywistej odlegtosci pomiedzy dwoma
wybranymi punktami.

1. Wybierz Wymiary >> Typowe (Poziomo, Pionowo lub Wyréwnanie).

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy na punkt, aby zaznaczy¢ pozycje tekstu wymiarowego.

3. Wybierz dwa punkty, aby obliczy¢ odlegtos¢ miedzy nimi. Wartos¢ wyswietlana jest w
okreslonej pozycji.

. Poprzez wskazanie wiecej niz dwdch punktdw mozna dobiera¢ wymiary szeregowe. W
takim przypadku punkt kornicowy wymiaru jest punktem poczgtkowym nastepnego.

o M Confim . jost 1o pole Potwierdz w grupie Parametry >> Wymiary i gdy jest aktywne,

przed importem wymiaru, otwiera sie okno dialogowe, ktdre zawiera wartos¢ obliczonego
wymiaru. Warto$¢ ta moze by¢ zmieniana recznie.

183

Cancel

Paramekers |
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b. Etching — Poziomo, Pionowo lub Wyréwnanie: Polecenie to stuzy do wstawiania kolejnych i
ciggtych wymiaréw poczgwszy od wskazanie punktu w poziomie, pionie lub od wyréwnania

2 | kierunku.
LA

1. Wybierz Wymiary >> Etching.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy na punkt, aby okresli¢ potozenie tekstu wymiarowego.
Jak uzywaé: | 3. Wskaz punkt poczatkowy.

- X0 4. Wskazac kolejne punkty, aby obliczy¢ odlegto$é od punktu poczatkowego.
Q Wymiary bedg mie¢ nastepujgcy format:

0,285 S.E0 435 500 ' ' ’ 5. 40
—_ —_ = —_
'

I, e [ ke esss0 5 g A2% FE/EQ
3 T 1%16 (3] H 4#16(x)
1#12/m . 1812/n

181 e
I i)s zg/s0ievaal

101y
ZF14(w)
dE1d (1)

4¥16 (k]

1%1d/m

ZEL4 ()
AzE zgsE0
2161 «]

]
wIfzy !

SE14T1 '\..!bll:_/_ Lol

A9 25500 avas
dF1d(x]
1¥l2 1T

112 |

c. Wektor przeciecia: Polecenie to stuzy do importowania wielu wymiarow w dowolnym
kierunku.

o 1 .
X R
' 1. Za pomoca Linie — tuki — Okregi wrysuj linie przecinajaca rysunek i oblicz wymiary pomiedzy
Jak uiywac: punktami przeciecia.
v 1 | 2. Wybierz Wymiary >> Wektor przeciecia — rzut x-x’, z-z’ lub Linia przeciecia, jesli chcesz by
\Q | wymiary byty zapisane odpowiednio w rzutach poziomym lub pionowym lub na liniach przeciecia.
3. Kliknij lewym przyciskiem myszy na punkt, aby okresli¢ potozenie tekstu wymiarowego.
4. Wybierz linie przeciecia, a wymiary zostang dodane automatycznie.
5. Usun pomocniczg linie przeciecia.

. Linia przeciecia moze by¢ jednym odcinkiem, wiecej niz jednym lub odcinkami linii ciggtej
(Pline).

UWAGI: W przypadku Odcinka-Odcinkéw nalezy za kazdym razem wskazac potozenie tekstu wymiaru

przed wyborem odcinka.

. Zerowe wymiary nie sg wskazane.

. Format wymiaréw uwzglednia ustawienia Parametry wymiardow kiedy jest to mozliwe.

. Wymiary z Wektorem przeciecia nie dotyczg parametru Potwierdz.

d. Katowe (Stopnie): Polecenie to stuzy do obliczenia i okreslenia wielkosci kagta w stopniach.
Wymiar jest przedstawiony jako fuk miedzy bokami kata.
ab

1. Wybierz Wymiary >> Katowe (Stopnie).
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy na punkt, aby okresli¢ potozenie tekstu wymiarowego.
3. Wybierz boki kata.

Jak uzywac:

. Katy sg dodatnie w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara.
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wstawiony wymiar, otwiera sie okno dialogowe, ktére zawiera wartos¢ obliczonego
wymiaru. Wartos¢ tg rownie dobrze mozna zmienié.

\Q, t. Jesli przycisk PotwierdZ w Parametry >> Wymiary, jest aktywowany, zanim zostanie

UWAGI: | e. tuk:

Dtugosc: Polecenie to stuzy do obliczania i definiowania dtugosci tuku. Linia wymiarowa jest
wspoétsrodkowym tukiem przymocowanym do wskazanego punktu.

Promien: Polecenie to stuzy do wyboru punktu przeciecia linii wymiarowej i tuku.

. L=: Komenda ta dziata w podobny sposdb, jak w poleceniu Diugosc. Obliczony wymiar jest
b wprowadzony w postaci: L = o, gdzie a jest dtugoscig fuku a strzatka jest narysowana dla
wymiarowanego tuku.

(Jl R=: Komenda ta jest podobna do poprzedniej, za wyjatkiem tego, ze wyswietlana jest dtugos¢
promienia.

(¢

1. Wybierz Wymiary >> tuk (Dtugos¢, Promien, L or R).

_ | 2. Kliknij lewym przyciskiem myszy na punkt, aby okresli¢ potozenie tekstu wymiarowego. Ten
(i punkt moze znajdowac sie wewnatrz lub na zewnatrz tuku.

3. Wybierz tuk i natychmiast otworzy sie okno dialogowe, w ktérym mozesz potwierdzi¢ rozmiar

Jak uzywac:
OK
xé - | iinne parametry. Nacisnij przycisk aby wyswietli¢ wartosé.
f. Koto — Poziomo/Pionowo/Wyréwnanie:

Poziomo/Pionowo/Wyréwnanie: Polecenia te odnoszg sie do wymiardéw Srednicy kota, potozonej
rownolegte do osi poziomej, pionowej lub w dowolnej pozyciji.

Obwad | =: Komenda ta jest stosowana do okreslenia dtugosci obwodu kota w formie L = A, a
strzatka wskazuje/okresla obwdd okregu.

Promien r: Komenda ta jest taka sama, jak poprzednia, z tg réznicy, ze promien okregu jest
wstawiony.

@O0O 0

Styl/Etykiety: Polecenie to stuzy do wprowadzania etykiet na stupach, belkach i ptytach.

I Stupy:

' Styl/Etykieta | Wybierz polecenie i zdefiniuj punkt wstawienia tekstu zwigzanego z stupami. W oknie
Y dialogowym okresl:

<
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Keipevo YTooTuAWUATWY X ‘
Symbol C, W, P: Wpisz litere jako symbol stupa.
L IZ Numer | 0 Program sugeruje:
Anuluj C dla stupodw.
W dla $cian usztywniajacych.
o P dla stupdw osadzonych.
iy | | Mozna poda¢ dowolny znak.
Prety ‘ ‘ . . . .
T Numer: Podaj numer stupa zapisany w indeksie
Rodzaj Ki K1.;,£_| [<For I < IE symbolu.
O ® O O

Wymiary: W tym polu nalezy wpisa¢ wymiary stupa. Na przyktad 100/30/30/80 dla stupa L o
bokach 100i 80 cm i grubosci 30 cm.

Prety zbrojeniowe: Wpisz gtéwne prety zbrojeniowe (liczba i wymiar), na przyktad 8(20+4D16.

Rodzaj: Wybierz typ symbolu.

K1 orv

UWAGA! | * W przypadku wpisania wymiaréw i wybrania rodzaju , pomimo faktu, ze wymiary nie
beda wyswietlane, to sg one zapisywane. Poprzez wybranie Modyfikuj >> Edytuj i zmiane
Typu wymiary bedg wyswietlone.

Nacisnij przycisk zeby zaakceptowaé, w przeciwnym razie przycisk "= |

w | Belki:

Belka tekst X Symbol B, SB: W tym polu wpisz litere jako symbol
symboig,s8 (B | [JPochylony [ 1] belki. .

Program sugeruje:

B dla belek.

SB dla strefy wzmocnione;j.

Wymiary | Mozna poda¢ dowolny znak.

Numer: Podaj numer belki zapisany w indeksie

Numer 0 Anuluj

0.00000C| ] Graficznie

at symbolu.
Rodzaj Wymiary: W tym polu wpisz wymiary belki (25/60,
O ® bw =25 and h =60 etc.)

V¥ Inverted v

: Aktywuj pole wyboru ' jedli belka jest odwrédcona (25/60 (odwrdcona)).

Kat: W tym polu nalezy wpisa¢ pochylenie tekstu dla belki. Kgty sg mierzone przeciwnie do
kierunku ruchu wskazéwek zegara, poczgwszy od kierunku poziomego, wzdtuz dodatniej osi x-x'.
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Kierunek tekstu belki mozna wyznaczy¢ graficznie, jesli odpowiednie pole I Graphicalt

niewybrane.

jest

OK
Nacisnij przycisk a program poprosi o wskazanie linii dla tekstu (Pojawi sie komunikat
w dolnej czesci ekranu).

Typ: Wybierz typ symbolu.

A
UWAGA! L. W przypadku wpisania wymiaréw i wybrania rodzaju ! , pomimo faktu, ze wymiary nie

beda wyswietlane, to sg one zapisywane. Poprzez wybranie Modyfikuj >> Edytuj | zmiane
Typ wymiary beda wyswietlone.

Press the button to accept the new options, otherwise press the button ﬂ‘ .

Ptyty/stropy:

V Wstawianie plyt X SymbolS, Ca, Z: Wpisz litere jako symbol ptyty
Program sugeruje:
e D o ] S dla ptyt petnych
Ca dla wspornikéw
Grub. |0 ‘o ‘ ‘o ‘ Z dla ptyt Zoellner
' ' Mozna poda¢ dowolny znak.

Numer | 1 Anuluj

Rysunek
Q c(i}A Numer: W tym polu okresl numer ptyty.
_ _ . . Grubosc: W tym polu okresl grubos¢ w milimetrach
® O Q Q
(mm).
Rodzaj

Na przyktad dla ptyty 15 cm, wpisz 150. Na rysunku

<®> O D © @ grubo$é bedzie wyswietlana w cm.

Granice rysunku

Rysunek: Wybierz rodzaj symbolu (@ , _Q_ lub V@ )

Rodzaj: Wybierz rodzaj symbolu, ktéry reprezentuje warunki Q @@
podparcia ptyty (w czterech punktach, w trzech, dwéch, wspornik). e

RO

O
E

v D Limits
g - : Aktywuj pole wyboru, aby wyswietli¢ ukosne elementy, wskazujgc granice ptyt.

a. Kiedy nastepujace pole wyboru jest nieaktywne B =]
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Jak uzywaé: | 1. Wybierz Zbrojenie >> Styl-Etykiety >> Ptyta, a otworzy sie okno dialogowe.

N
= - OK
Q 2. Okredl cechy i nacisnij nastepujacy przycisk:

Nacisnij lewy przycisk myszy, aby okresli¢ punkt wstawienia.
4. Wybierz punkt odniesienia do wstawienia symbolu ptyty.

w

¥ Draw Limits

[on

. Kiedy nastepujgce pole wyboru jest aktywne

Tak samo jak poprzednio
Tak samo jak poprzednio
Wskaz dwie granice ptyty
Wybierz punkt odniesienia do wstawienia symbolu ptyty.

vk wnN

UWAGI! | &  Aby wstawi¢ symbol potréjnej ptyty zawsze wybierz drugg strone — jak ponizej ( \/ ).
!

'
TR AR AT

. Aby wstawic¢ symbol ptyty dwukierunkowej zawsze nalezy wybrac¢ jedng z dwéch stron z

warunkéw podparcia (\/). Wybrany bok znajduje sie z lewej strony wybranego boku
(przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara).

......................................

......................................

x/\e j’ y
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H Zbrojenie:

Belka przestowa:

Zbrojenie
Komenda ta pozwala na umieszczenie zbrojenia rozcigganego lub Sciskanego w przesle belki.
Wskaz punkt wstawienia i zdefiniuj parametry w oknie dialogowym:
1 Zbrojenie przesta belki X
o |ofo + ‘0 ofo | [ o ]
| | | —
Rodzaj

@ Nie ‘

Ogér: Ow)dst O (s)bok

Kat 0.000000 | [ Graficznie

4 o8 a2 o |14
l_ ’— : W tych mozesz zdefiniowad ilo$¢ jak i srednice pretdow.

Mozliwe jest tgczenie pretdw o dwdch réznych srednicach.

Typ: Wybierz rodzaj pretéw, co oznacza, ze pret nalezy do stalowego zbrojenia na sciskanie lub
rozcigganie (goéra / dét, odpowiednio). Odpowiedni komentarz zostanie zapisany na prawo od

zbrojenia. Jesli wybrana jest etykieta " He ", nie bedzie zadnych komentarzy. Mozna wpisaé
komentarz na maksymalnie 10 znakow.

Angle IIII.EIIIIIIIIIIIIIEI . . . .
: W tym polu wpisz kat nachylenia tekstu w stosunku do kierunku poziomego
rysunku.

I Graphicaly Gdy ta opcja jest wtaczona, pole Kat jest nieaktywne. W tym przypadku, tekst

umieszczony bedzie wzdtuz graficznie zdefiniowanego (na rysunku) kierunku. Odpowiedni
kierunek zostanie podany po zamknieciu okna dialogowego.
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Przesto ptyty:

W oknie dialogowym nalezy podaé dane stalowego zbrojenia ptyty w przesle:

Zbrojenie przesta belk X
Typ stali

®|=| Olzd O |==| O || O | =

O || O | O [=| O |- O [F=

[ ]with Bars Offset

mlu ‘;‘u Wt |0 |of0

Kat wstawiania

0 Oo O13s Q2
045 Ol (O315 oK
Oeo O22s (360 Y

[ Graficznie

Konfiguracja zbrojenia: Wybierz rodzaj preta w zaleznosci od typu ptyty. W szczegdlnosci:

_

£ 3  Dwukierunkowe zbrojenie ptyty bez ciggtosci po obu stronach. Do wprowadzenia, wskaz
zewnetrzne strony dwdéch podpierajgcych belek (2 linie).

=

E213  Dwukierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci po obu stronach. Wskaz:
* przeciwng granice pierwszej sgsiedniej ptyty
® zewnetrzng strone podpierajgce]j belki pierwszej ptyty gdzie umieszczony pret zostanie
® zewnetrzng strone drugiej podpierajgcej belki ptyty gdzie umieszczony pret zostanie
* przeciwng granice drugiej sgsiedniej ptyty

(4 linie)

——

23 Dwukierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci po jednej stronie. Wskaz:
® przeciwng granice pierwszej sgsiedniej ptyty
e zewnetrzna strone wspolnej belki
¢ zewnetrzna strona drugiej granicy ptyty do umieszczenia preta
(3 linie)
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——

==| Dwukierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci po obu stronach z wspornikami.
Wskaz:

e wolng krawedz pierwszego wspornika

e zewnetrzng krawedz pierwszej podpierajacej belki

e zewnetrzng krawedz drugiej podpierajgcej belki

wolna krawedz drugiego wspornika

—

Z %  Dwukierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci po jednej stronie z
wspornikiem. Wskaz:

e wolng krawedz pierwszego wspornika

e zewnetrzng krawedz pierwszej podpierajacej belki

e zewnetrzng krawedz drugiej podpierajgcej belki

(3 linie)

=%  Dwukierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci po jednej stronie z wspornikiem
i ptytg dwukierunkowo zbrojng z drugiej strony. Wskaz:

e wolng krawedz pierwszego wspornika

e zewnetrzng krawedz pierwszej podpierajacej belki

e zewnetrzng krawedz drugiej podpierajgcej belki

e Dbelke lub dwustronnie przylegajaca ptyte

(4 linie)

—_—

FT|  Tréjkierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci ze strony dwukierunkowej ptyty.
Wskaz:

o zakres przylegajacej ptyty naprzeciw wspdlnego podparcia

e zewnetrzng krawedz? belki podpierajace tréjkierunkowa ptyte

e wolng krawed? tréjkierunkowej ptyty

(3 linie)

——

Tréjkierunkowe zbrojenie ptyty bez ciggtosci. Wskaz:
e zewnetrzng krawedz podpierajgcej belki
e wolng krawed? tréjkierunkowej ptyty

=1 Tréjkierunkowe zbrojenie ptyty z zachowaniem ciggtosci z wspornikiem. Wskaz:
e zewnetrzng krawedz podpierajgcej belki

e wolng krawedz tréjkierunkowej ptyty

(3 linie)

L1

Zbrojenie drugorzedne. Wskaz dwie granice dla kazdego zbrojenia ptyty.

v

Aktywuj pole wyboru obok etykiety Z offsetami pretow, aby umiesci¢ prety proste |

nachylone oddzielnie.
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I3 {15 n 0 D o
: W tych polach mozna dodawac zbrojenie. Okresl w

pierwszym polu srednice a w drugiej rozstawy pomiedzy pretami. Dla ptyty Zoellner nalezy wpisac
ilos¢ i srednice pretdw znajdujacych sie wewnatrz belki stropu, odpowiednio w polu trzecim i
czwartym.

UWAGA: | © Wypetnij pierwsza lub drugg pare pol. Jesli wypetnisz wszystkie to beda brane pod uwage
tylko wartosci drugiej pary pol.

Kat wstawienia: Polecenie to stuzy do okreslenia katéw nachylenia wstawianych pretéw.

Woybierz jeden z domysinych katéw wstawiania lub wpisz wartos¢.

1. Woybierz polecenie i ustawi parametry zwigzane ze zbrojeniem, jak wskazano powyzej.

Jak uzywac: - . oK , . . .
N Y 2. Nacisnij przycisk aby zamkna¢ okno dialogowe, a nastepnie program zasugeruje,
Q - aby zdefiniowa¢ wytyczne dotyczgce rozmieszczenia pretdw zbrojeniowych, w zaleznosci od
ich konfiguracji.

3. Po ustawieniu ostatniej linii, zbrojenie stalowe jest wyswietlane na ekranie, a program poprosi
o wskazanie punktu wstawienia.

Kierunek pretéw zbrojeniowych mozna wyznaczy¢ graficznie I Graphically poprzez wybranie

UWAGA: odpowiedniej opcji, gdzie program poprosi o wskazanie istniejgcych linii, aby zdefiniowac

kierunek.

H Stopy fundamentowe:

W oknie dialogowym mozna zdefiniowac zbrojenie fundamentéw:

Zbrojenie stopy fundamentowe] X
® ‘ 0 |y ‘o we |0 |ofo0
oK Anuluj
SR E
: W tych polach odpowiednio wpisz srednice pretéw i odlegtosci pomiedzy
nimi,
lub

oo

: liczbe i $rednice pretdw zbrojeniowych.

Nacisnij przycisk zeby zaakceptowacd zdefiniowane ustawienia, w przeciwnym wypadku

T Cancel . z
nacisnij 4‘ zeby anulowac.

1. Wybierz Zbrojenie >> Fundamenty, a otworzy sie okno dialogowe Zbrojenie fundamentow.
39
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2. Okresl charakterystyczne wartosci i naci$nij

3. Kliknij lewy przycisk myszy, aby wskaza¢ strone fundamentu do réwnolegtego wprowadzania
pretéw zbrojeniowych. Prety bedg miaty te samg dtugos¢ z wybranej strony. Przesun kursor
myszy, aby wybrac punkt wstawiania.

W projekcie prety sg zaprojektowane jako bloki.

Wzmocnienia podpory belki:

Aby umiesci¢ dodatkowe zbrojenie podpierajacych belek.
W oknie dialogowym wybierz nastepujgce parametry:

Dodatkowe zbrojenie podpory belki *

Typ stali oK

Konfiguracja zbrojenia:

N

==

Wspdlne dodatkowe zbrojenie na rozcigganie i $ciskanie. Aby je wstawi¢, wskaz dwie belki i
koncowa pozycje.

.

oy

Dodatkowe liniowe zbrojenie na rozcigganie i sciskanie w jednej belce. Aby je wstawié, wskaz
pierwszg belke oraz punkty poczatkowy i koicowy pretow.

Bl
o

o

Dodatkowe gdrne zbrojenie o konfiguracji I, w posredniej lub koricowej podporze belki. Aby
je wstawi¢, wskaz pierwszg podpierajgcg belke oraz punkty poczatkowy i koicowy pretéw.

= | Dodatkowe dolne zbrojenie o konfiguracji I, w posredniej lub koricowej podporze belki. Aby
je wstawi¢, wskaz pierwszg podpierajgcg belke oraz punkty poczatkowy i koricowy pretéw.

1. Wybierz Zbrojenie >> Wzmocnienie podpory belki.
2. W oknie dialogowym okresl konfiguracje.
3. Whpisz liczbe i srednice pretéow zbrojeniowych.
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4. W zaleznosci od konfiguracji wskaz belki i / lub punkty charakterystyczne odpowiednie do
umieszczenia pretéw zbrojeniowych.

W projekcie prety sg zaprojektowane jako bloki.
Wzmochnienie podpér plyty:

To polecenie stuzy do umieszczenia dodatkowego zbrojenia.
W ponizszym oknie dialogowym wybierz:

Zbrojenie podpory belki X

Typ stali
o [HH o 5 o=
o [l o [HE| o|HE

O Anuluj

me‘D huk ‘u‘mu

Kat wstawiania

o ]On (O135 O2m

| Oas Owso (315
[_] Graficznie O On5 O3%0

Konfiguracja zbrojenia:
W tym polu wybdr konfiguracji opiera sie na topologii ptyty.

=i
E' Liniowe zbrojenie w posrednich podporach ciggtosci ptyt (4-kierunkowych, 2-kierunkowych
lub ich kombinacji). Aby je wstawi¢, wskaz dwa boku wspdlnej podpierajacej belki.

s

El Liniowe zbrojenie w podporze wspornika przylegajgcego do ptyty od strony podpory. Aby je
wstawic, najpierw wskaz wolng krawedz wspornika a nastepnie jeden z dwdch bokdw wspdlnych
belek podpierajacych.

Dodatkowe zbrojenie w konicowej podporze Ilub drugorzedne zbrojenie w
dwukierunkowych ptytach. Aby je wstawi¢ wskaz dwa boki podpierajacej belki, zaczynajac od
koncowej podpory.
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=i
Liniowe zbrojenie na wolnej krawedzi wspornika lub w podporach tréjkierunkowych ptyt.
Aby je wstawi¢ najpierw wskaz wolng krawedz ptyty, bok oraz punkt koricowy.

Zbrojenie w podporze wspornika nieprzylegtego do ptyty od strony podpory. Na potrzebe
rysunku zbrojenia, wskaz zewnetrzny bok belki oraz wewnetrzng i wolna krawedz wspornika (w
tej kolejnosci).

e
EI Zbrojenie na zginanie w podporze wspornika przylegtego do ptyty od strony podpory. Aby je
wstawic, najpierw wskaz bok belki a nastepnie wolna krawedz wspornika.

Sl
Eﬂg Zbrojenie na zginanie posredniej podpory (ptyt 4-kierunkowych, 2-kierunkowych lub ich
kombinacji). Aby je wstawi¢, wskaz dwa boki wspdlne belki podpierajgcej ptyt.

D |4 ! |18
lub

o B

: W tych polach wpisz srednice pretéw i ich rozstaw.

: wpisz liczbe i srednice pretdow.

Kat wstawienia: Wybierz jeden z domysinych katéw lub wpisz swojg wartosc.
Kierunek pretéw zbrojeniowych moze by¢ okreslony graficznie poprzez aktywacje pola wyboru

¥ Graphically . Wskaz istniejaca linie okreslajaca kierunek.

1. Wybierz polecenie i zdefiniuj parametry.

OK

2. Nacisnij przycisk zeby zamknga¢ okno dialogowe. Okresl linie dla réwnolegtego
wstawienia zbrojenia w zaleznosci od konfiguracji.

3. Wskaz punkt wstawienia.

Szczegoty stupa wzdtuz wysokosci:

! Stupy moga by¢ edytowane poprzez uzycie
komendy Detalowanie (Projektowanie elementow >>
Stupy >> Wyniki >> Detalowanie).

Na rysunku zostang wyswietlone zaréwno szczegoty
przekroju poprzecznego stupa jak rowniez szczegoty
wzdtuz wysokosci.

Zeby wyswietli¢ wszystkie szczegdty wzdtuz wysokosci wykonaj nastepujgce kroki:
1. Wybierz Szczegéty stupa wzdtuz wysokosci,
2. Wskazstupi
3. Punkt wstawienia (pojawi sie prostokat okreslajgcy punkt wstawienia).
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1.4 Edycja

J)

Modyfikagja x Grupa polecen Edytuj zawiera uzyteczne polecenia do edycji rysunkdw.
j ikacj

- Modyfikagja Inne

Jak uzywac:
N

B

-

Modyfikuj:

Kopiuj:
Polecenie to stuzy do wykonywania jednej lub wiecej kopii.

1. Wybierz polecenie i wskaz jeden lub wiecej obiektow.

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakorczy¢ wybér.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy ponownie, aby wskazaé punkt odniesienia i punkt
potozenia.

™~

‘ k Lustro:

To polecenie stuzy do tworzenia lustrzanej kopii jednego lub kilku elementéw wzgledem linii lub
dwéch punktéw. Mozna zachowadé lub usungé oryginalne obiekty.

Woybierz polecenie i wskaz jeden lub wiecej obiektdw.

Kliknij prawym przyciskiem mysz, aby zakoriczy¢ wybor.

Wybierz istniejaca linie lub dwa punkty do odbicia.

W oknie dialogowym wskaz czy usung¢ czy zachowaé oryginalne obiekty.

Jak uzywac:
N

o

pwNPE
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:l Delete Source objects?

Yes Mo Cancel

. Kopiowany tekst za pomocg polecenia Lustro, jest kopiowany w odniesieniu do jego pozycji,
ale jego pierwotna orientacja jest ustawiona tak aby mozna go odczytac.

() Offset:
-:| |jm
)

To polecenie stuzy do tworzenia kopii linii konturowej w okreslonej odlegtosci od pierwotnego
obiektu.

Jak uzywaé: | 1. Wybierz polecenie.
sl 2. W oknie dialogowym wpisz wartos$¢ odlegtosci. Aktywuj pole wyboru Mnoznik, aby
Q wykonaé wiecej kopii tej samej linii.

oftset x|
Distance =

[~ Multiple

3.  Wybierz linie lub tamang i wskaz kierunek wstawiania offsetu.
Uzyj polecenia Offset do tworzenia kopii okregu lub tuku z tym samym srodkiem, ale z mniejszym
lub wiekszym promieniem.

Szyk:
Polecenie to stuzy do odtworzenia przedmiotéw w okreslonych odlegtosciach.

a. Szyk prostokatny

W oknie dialogowym zdefiniuj ponizsze parametry:

Rectangular Array x|
Mum.of Lines I 5 | ok I

Mum.of Columns | 7
Cancel |
Lines Spacing I 450

Columns Spacing &00
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Jak uzywac:

M
~

G-

UWAGA:
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1. Liczba wierszy: Okresla liczbe wierszy do powtdrzenia.

2. Liczba kolumn: Okresl liczbe kolumn do powtérzenia.

3. Rozstaw wierszy: Ustaw w cm odlegtos¢ miedzy wierszami.
4. Rozstaw kolumn: Ustaw w cm odlegto$¢ miedzy kolumnami.

b. Szyk kotowy

W oknie dialogowym zdefiniuj ponizsze parametry:

Polar Array EI

Angle [ 100 Cancel |

¥ Objects Rotation

1. Liczba obiektoéw: wpisz liczbe generowanych
obiektow.
2. Kat: Zdefiniuj kat (dtugos¢ tuku).

. o > o .
Poprzez aktywacje odpowiedniego pola wyboru ¥ Objects Rotation

obiekty obrdcg sie wzgledem $rodka stworzonego szyku elementéw.

, wszystkie wykreowane

Przenies:
Polecenie stuzy do przenoszenia jednego lub kilku obiektéw.

1. Wybierz polecenie i obiekt/obiekty.
2. Prawym przyciskiem myszy zakoncz wybdér.
3. Lewym przyciskiem kliknij ponownie aby wskaza¢ punkt odniesienia i nowy punkt potozenia.

Aby wyczysci¢ ekran w przypadku rezydualnych obiektéw, wybierz Przerysuj lub symbol f .

. Zbrojenie ptyt i fundamentow zachowuje sie jak pojedyncze elementy (bloki). Mozesz
przenies¢ opis zbrojenia a nie tylko jego czes¢ poprzez wskazanie punktu na kwadracie

. Zbrojenie pozostanie blokiem.

Wyréwnanie:

. Uzycie metody i polecenia wyjasnione zostaty w rozdziale o Zaktadce 4: NARZEDZIA >>
Rézne >> Wyrdéwnanie.

Obroc:
Polecenie stuzy do obracania obiektow.

%]

Angle (Degrees) I 50

[~ Graphicall
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. Uzycie polecenia i przyktady wyjasnione zostaty w rozdziale o Zaktadce 1: PODSTAWY >>
Edytuj >> Obréé.

|jJ Skalowanie:

Polecenie stuzy do powiekszenia lub zmniejszenia jednego lub wiekszej liczby elementéw w
zalezno$ci od wspodtczynnika skali ktore nalezy wpisa¢ w odpowiednim oknie dialogowym.

Zoom in/Zoom out x|

Scale Factor 1
Cancel |

[~ Dimensions Replacement

Jak uzywac:
N

o

Woybierz polecenie i wskaz obiekt.

Prawym przyciskiem zakoncz wybor.

Lewym przyciskiem wskaz punkt odniesienia.

Otworzy sie okno dialogowe. Wpisz warto$s¢ wspoétczynnika skalowania > 1 aby
powiekszy¢ lub <1 aby pomniejszyc.

PwnNE

_ ] ) v Dimensions Replacement o
. Poprzez aktywacje odpowiedniego pola wyboru rowniez

wymiary zostang zeskalowane.

Styl tekstu:

2

Polecenie stuzy do modyfikowania czcionki tekstéw zaimportowanych do rysunku lub rodzaju
zaprojektowanych linii, polilinii, okregow itp.

Zatdézimy, ze ustawilismy rodzaj czcionki tekstu Arial i chcemy zmienié styl czcionki tekstu na
Verdana.

1. ZPARAMETROW zaznacz tekst i czcionke Verdana (staje sie aktualna).

Jal‘ l’Jiywaéi 2.  Wybierz polecenie Style i wskaz tekst do zmiany.

Q Aby zmieni¢ styl czcionki tekstu nalezy najpierw wybraé nowa czcionke (staje sie aktualny).
Nastepnie nalezy wybrac tekst, ktory zostanie zmodyfikowany zgodnie z aktualnym stylem.

Podobna procedura obowigzuje przy modyfikacji zaprojektowanych rodzajow linii, itp.

Z PARAMETRY >> Linia, wybierz rodzaj. Nastepnie wybierz polecenie Styl i wskaz obiekty do
modyfikacji.

Kolor:

“-“"j( Polecenie Modyfikuj >> Kolor stuzy do zmiany koloru projektowanych elementéw. Kazdy
wybrany element ma kolor wyswietlajacy sie w ikonce
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Kliknij lewym przyciskiem myszy na palecie koloréw, aby wybrac inny kolor biezacy, a nastepnie
wybierz Modyfikuj >> Kolor i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wybra¢ elementy.

T . Mozesz rownie dobrze zmieni¢ kolor biezacy przez polecenie Modyfikuj >> Kolor.
Warstwa:

Polecenie stuzy do modyfikowania warstwy i dziata w sposdb podobny do poprzedniego.

Jak uzywaé: | 1. Wybierz biezacg warstwe.

X 2.  Woybierz “Modyfikuj >> Warstwa” i kliknij lewym przyciskiem myszy na obiekt ktéry ma
Q znaleZ¢ sie na danej warstwie.

Istniejg dwa sposoby, aby wybraé¢ warstwe do modyfikacji:

a. Otworz liste "Warstwy" i wybierz te, ktora bedzie aktualna:
[

Columns 2

Column Labels
Col. Dimensions
Col. Reinforc.
Col.Details

Beams W

| {. Columns =

b. Nacisnij nastepujaca ikonke . Przez podwadjne klikniecie
obok warstwy etykieta w kolumnie Aktualna zamieni sie z Nie na Tak.

File Layers
Mumber Description Currrent  Visible selectable  Active &
o Columns Yes Yes Yes Yes
1 Column Labels Mo fes es fes
2 Col. Dimensions No Yes Yes Yes
3 Col. Reinforc, No Yes Yes Yes
4 Col.Details No Yes Yes ‘es
5 Beams Mo fes fes fes
6 Beam Labels Mo fes es fes
7 Beam Reinforc, No Yes Yes Yes
3 Beam Add.Reinf, No Yes Yes ‘es
9 Beam Stirrups Mo Yes Yes Yes
10 Slab Symbols Mo fes fes Yes
i1 Zoel-5and Gaps Mo Yes ‘fes Yes
12 5lab Reinforc. No Yes Yes Yes
13 Slab Add.Reinf. Mo Yes Yes Yes v
Delete All layers
[ visible
[editable
oK Cancel Lactive
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& Edycja:

Edit jest poleceniem uniwersalnym.
Wybierz Edytuj i kliknij na obiekt. Otworzy sie okno dialogowe w ktérym mozna zmieni¢ wybrane
parametry.

Edit Text - Parameters 5'

I Beam Stirrups Table

« | _oos |

Text Parameters 5'

Parameters —————————— Farm

Heighi Ir [ Bold

Width I i} [ Indined ——
ance |
Angle I o [ Underlined

Alignment
Horizontal Vertical
Line Spacing  Left {* Top
I6 * Center ™ Center
™ Right " Bottor
UWAGA: . Uzyj polecenia Edytuj aby zmienic :

- Szczegéty stupdw, tekst dla stupow, belek, ptyt
(symbol, numer, rodzaj symbol, grubos¢, ograniczenia)

- Zbrojenie belek, stupow, ptyt i fundamentow

- Dodatkowe zbrojenie belek i podpdr ptyt

- Wymiary (tekst, charakterystyka)

- Wiasciwosci i tresé tekstu

- Woysokosci (rodzaj, wartosé¢, charakterystyka)

. NIE MOZESZ zmieni¢ :
- Stylu tekstu-linii
- Koloru
- Warstwy

Dla tych modyfikacji, nalezy uzy¢ odpowiednich polecen (Styl, Kolor, Warstwa).
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¥ Uzyj polecenia Edytuj przy szczegoétach stupa (wybierz Edytuj, a nastepnie lewym
przyciskiem myszy kliknij na przekréj) :

Otworzy sie okno dialogowe Detalowanie w ktdrym mozesz edytowac stup( zbrojenie gtéwne i
drugorzedne). Nacisnij OK a projekt zostanie zaktualizowany.
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Edytor zbrojenia:
Za pomocg tego polecenia mozna utworzy¢ lub zmodyfikowad szczegdty konstrukcyjne
zbrojenia przekroju.

49



o~

' Warious

-

P,

_/.

PRZYKtAD:

NT

B

Jak uzywac:

N

v

UWAGI:

_./

Rozdziat 10 - RYSUNKI SCADA Pro”

Structural Analysis & Design

Rdézne:

Cofnij: Polecenie to stuzy do cofniecia o krok i anulowania ostatniego polecenia..
Powtorz: Polecenie jest uzywane aby wrécié do stanu sprzed Cofnij.

Usun: Polecenie stuzy do usuwania obiektow.
Aby usungc obiekt - warstwa zawierajgca ten obiekt musi by¢ edytowalna.

. Uzycie polecenia i przyktady wyjasniono w rozdziale 1 o Zaktadce Podstawy >> Edytuj >>
Usun.

Przytnij: Polecenie to stuzy do usuwania czesci elementu w obrebie danego zakresu.

Zatézmy, ze chcesz usungc czesé linii C-C 'znajdujacej sie pomiedzy liniami a-a' oraz b-b '(czes¢ 2).

Wybierz polecenie Przytnij.

Wskaz pierwsze ograniczenie (linie a-a’) a nastepnie drugie (linie b-b’).
Prawym przyciskiem zakoncz wybor.

Lewym przyciskiem myszy nacisnij na czes¢ 2, aby jg usungc.

PwwnNeE

. Jesli klikniesz w czes¢ 1 linii c-¢” (lub w czes¢ 3) zostanie ona usunieta (poniewaz wskazates
a-a’ i b-b’).

. Polecenie Przytnij pozwala na usuniecie kilku obiektow ktdre zawierajg sie w tych samych
granicach. W takim wypadku wskaz wszystkie czesci do usuniecia.

Wydtuz: Polecenie stuzy do wydtuzenia linii lub polilinii do granicy ktérg moze by¢ kolejna linia,
polilinia, tuk, okrag lub pierscien.
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Jak uzywac:

A

v

=

1. Wpybierz polecenie, a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy w celu okreslenia granicy
do wydtuzenia.
2.  Woybierz linie do rozszerzenia.

UWAGI:
. Jesdli wybrane linie nie przecinajg sie z okreslonym limitem, rozszerzenie nie zostanie
wykonane.
L. Aby wydtuzy¢ wewnetrzne odcinki polilinii, najpierw Rozbij polilinie.
_|f._

Jak uzywacd:

A

o

Segmentacja: Polecenie stuzy do pociecia obiektu na czesci (linia, polilinia, okrag, tuk itp.) poprzez
usuniecie czesci obiektu znajdujgcej sie miedzy dwoma punktami (a, b).

a) Podziat linii

e  Woybierz polecenie i wskaz linie do pociecia.
o
N

e  Woybierz kolejno pierwszy i drugi punkt, aby usung¢ czes¢ linii miedzy nimi.

---....,_____'II ﬂ
e
=>

UWAGA:

. Wybrane punkty moga by¢ punktami linii lub przypadkowymi punktami na rysunku. W
drugim przypadku, rzuty losowych punktdw powinny naleze¢ do linii tak aby czes$¢ linii
pomiedzy nimi zostata usunieta.

b) Podziat okregu
Woybierz okrag i wskaz dwa punkty w celu usuniecia czesci kota miedzy nimi.
UWAGI:

. W przypadku okregu wazna jest kolejnos¢ wskazania punktow podczas usuwania czesci
elementu.

. Dodatni kierunek jest skierowany przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Aby usungc czesc opisang etykietg “1”, wskaz najpierw punkt “b” a nastepnie punkt “a”.
EXAMPLE :
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-

1

TN
2 =

Aby usungc czesc 2, wskaz najpierw punkt ,,a” a nastepnie punkt ,b”.

2 = 2
c) Podziat tuku

Procedura jest taka sama jak w przypadku segmentacji tuku poza tym, ze w przypadku
segmentacji tuku kolejnosé wyboru nie ma wptywu na wynik.

Obserwacja:

Podczas segmentacji dwa punkty mogg zosta¢ wybrane przy uzyciu ,Narzedzi” (linie przeciecia,
rzut punktu na linig, itp.)

Przerwij: Polecenie tnie linii lub polilinie, okrag lub tuk na wiecej czesci.

Polecenie moze by¢ zastosowane do podziatu na takie same czesci lub odcinki o okreslonej
dtugosci.

Woybierz polecenie i w oknie dialogowym okresl parametry segmentacji:

& In equal valu

Cancel
" Per... I 0

o) Rowne wartosci: W polu wpisz ilos¢ odcinkow i kliknij . Nastepnie lewym przyciskiem
myszy kliknij na linie, okrag lub tuk.

b) Na ... : W polu wpisz nastepujgce parametry:

i. Dtugosé kazdej z czesci w centymetrach (cm). Podziat rozpoczyna sie od najblizszej krawedzi linii
do wskazanego punktu.

i. ii. Wymiar kazdej z czesci tuku lub okregu podaje sie w stopniach.

Rozciggnij: Polecenie modyfikuje wymiar oraz potozenie obiektu z statymi punktami.
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1. Rozciggnij odcinek/odcinki linii

Wybierz polecenie i punkt linii w poblizu krawedzi do przesuniecia (linia staje sie linig
przerywang). Nastepnie wskaz nowe potozenie. Drugi koniec pozostanie bez zmian.

PRZYKtAD:

A

X

PRZYKtAD:

M

-

2

=>

2

1/

o -

Narysuj linie 1-2. Nastepnie przesun koniec linii 2 w miejsce 2’ z statym punktem 1.
1. Wybierz polecenie.
2. Wskaz punkt 2 lub punkt na linii 1-2 w poblizu punktu 2.
3. Wskaz punkt 2’.

Nowa pozycja linii to 1-2’.

2. Rozciagnij polilinie

Przypusémy, ze w projekcie wrysowana zostata polilinia 1, 2, 3, 4 i chcemy przesung¢ punkt 2 do
pozycji 2.

] =

1. Woybierz punkt 2 lub punkt na linii 1-2 w poblizu punktu 2 lub punkt na linii 3-2 w poblizu
konca 2.

2. Podczas przesuwania wskaznikiem myszy, pozycje dwdch linii zmieniaja sie (1-2 i 3-2) a
punkty 1, 3 i 4 pozostajg w statym miejscu.

3. Wskaz pozycje 2’ a postanie nowa polilinia 1, 2/, 3, 4.

3. Rozciagnij tuk, okrag, pierscien
Polecenie pozwala na zmiane wartosci promieni elementéw o statym punkcie srodkowym.

Stworz okrag z Srodkowym punktem K i promieniem r, wiekszym niz zakres z punktem B (obwdd
nowego okregu).
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PRZYKLAD: | 1. Wybierz polecenie i okrag.

A

‘Q - 2.  Woybierz punkt B i nowy okreg o punkcie srodkowym K i promieni r’'=(KB).

r ={KB)

Taka samg procedure stosuje sie dla tuku i pierscienia.

4. Rozciggnij wielokat — prostokat

Procedura jest taka sama jak w przypadku rozciggania linii.

5. Rozciagnij wymiary

Polecenie stuzy do rownolegtego przeniesienia wymiaru wzgledem jego poczatkowe] pozycji.

Linie koncowe wymiaru sg wydtuzane a ich dwa punkty koficowe s3 state.

f ~.,\ Wydtuz pasmo: Polecenie stuzy do wydtuzenia dwdch, nieprzecinajacych sie linii, do mozliwego
punktu przeciecia lub uciecia czesci dwdch przecinajgcych sie linii nad ich przecieciem.

e Aby wydtuzy¢ linie (a) i (b) do punktu K, wybierz Segmentacja i kliknij lewym przyciskiem
myszy na dwie linie.

PRZYKtAD 1:
MY K
p p
=>
e  Aby przycigé odcinki a’ i b’ linii a-a’ i b-b’, ponad punktem K, wskaz odcinki dwéch linii
ktore majg pozostac.
PRZYKtAD 2:
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=>

;’ .\ Zaokraglenie: Polecenie stuzy do potgczenie dwdch linii (przecinajgcych sie lub nie) tukiem o
okreslonym wymiarze. Jest to rodzaj polecenie Przeciecia z tg réznicy, ze w tym wypadku okresla
sie promien tuku w stopniach.

Potacz linie 1 z linig 2 tukiem o kacie 45 stopni:
PRZYKLAD:

N
Q ey 1

A

6 Rozbij: Polecenie stuzy do podziatu elementu na pojedyncze czesci.

=>

Aby rozbi¢ element na czesci, wykonaj:

1. Rozbij bloki

Polecenia na bloku mogg by¢ wykonywane jak na obiekcie (kopiuj, przesun, obrd¢ itp.). Aby
zarzadzac¢ pojedynczymi czesciami tworzacymi blok, najpierw musisz je rozbic. Wybierz polecenie
i wskaz grupe.

2. Rozbij polilinie

Przez podziat polilinii powstaja pojedyncze liniowe odcinki.

1.5 Widok

/ Linijka
E Siatka
o Lista

J Odleglosé

area ; Powierzchnia - linie

Powierzchnia - zamknigta tamana

Widok zawiera: @
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Widok:

Linijka & Siatka: Polecenie stuzy do wyswietlania linijki i siatki.
Wybierz to samo polecenie aby aktywowaé albo dezaktywowaé wyswietlanie linijki i siatki.

Lista: Polecenie stuzy do wyswietlania wiasciwosci elementu. Wybierz polecenie i kliknij w
projektowany element. Otworzy sie okno zawierajgce parametry elementu:

x4
Entity Information : Line B
Layer : Eeams

Color : 4 (BR=0 G=255 B=255)

Vertices Number : 2

1l: x= 899.19 z= 966.06 dx= 899.19 dz= 966.06 1= 0.00 o= 0.00

2: x= 529.19 z= 966.06 dx= -370.00 d=z= 0.00 1= 370.00 9=180.00
Total line length = 370.00

I
A I
oK I Cancel |

Odlegtosc: Polecenie stuzy do sprawdzania odlegtosci pomiedzy dwoma punktami.

1. Wybierz Widok >> Odlegtosc.

2. Kliknij w pierwszy punkt.

3. Kliknij w drugi punkt.
Kliknij prawym przyciskiem myszy aby zakonczy¢ polecenie albo lewym aby wybraé kolejny punkt
(trzeci) i okresli¢ odlegtos¢ pomiedzy punktem pierwszym a trzecim.
Odlegtosc¢ oraz rzuty na osie x i z wyswietlajg sie na pasku stanu.

I 1=4030 Ax=4030 Az=-15 w=0

Powierzchnia - linie: Polecenie oblicza powierzchnie okreslong przez ciggte zamkniete linie,
polilinie, okregi, pierscienie, wielokaty i tuki (przekroje okragte). Wartos¢ wyswietlana na pasku
stanu jest w m2, Wybierz polecenie a nastepnie kliknij lewym klawiszem myszy w zamknieta linie.

W przypadku obliczen powierzchni o krawedziach okreslonych przez polilinie, program

obliczy powierzchnie o krawedziach ztozonych z odcinkdéw tgczgcych poczatek i koniec
polilinii.

Powierzchnia — zamknieta polilinia:
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Polecenie stuzy obliczaniu powierzchni okreslonej przez wskazanie jej wierzchotkdw. Po
wskazaniu ostatniego wierzchotka, wartos¢ powierzchni wyswietli sie w pasku stanu.

1.6 Warstwy

€ 0 Stupy -

Warstwy

t‘ L. Plik warstw x
Kliknij aby otworzy¢ liste warstw:

Numer Opis Aktualny  Widziaine wybier...  Aktywne A

0 Shupy Tak Tak Tak Tak

1 Shup Etykieta Nie Tak Tak Tak

. .. . 2 Shup Wymiary Nie Tak Tak Tak

Kliknij dwa razy obok danej warstwy w |; Shus Zcgarte e e ot o
kolumne Aktualna, a Nie zamieni sie na 4 Skp Szczegdty Nie T TER T

5 Belki Nie Tak Tak Tak
Tak. 3 Beki Etykieta Nie Tak Tak Tak

7 Belki Zbrojenie Nie Tak Tak Tak

8 Belki Zbro.Dod. Nie Tak Tak Tak

9 Belki Strzemion Nie Tak Tak Tak

10 Phyta Symbol Nie Tak Tak Tak

11 Zoel-5and Otwor Nie Tak Tak Tak

12 Phyta Zbrojenie Nie Tak Tak Tak

13 Phyta Zbro.Dod. Nie Tak Tak Tak v

Usui Wszystkie warstwy
[ widzialns
[Motiiwe do Catkowite
= T [ aktywne
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